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Fantasy XaXI

GRANDIOS: Vorabtests der US-Ver-
sion und des Online-Nachfolgers!

Gran Turismo

Concept Tokyo

'VORABTEST: Die fertige Japan-
Version des Konzept-Auto-Racers!

dénlose Schwertkampf-Duelle
charfer Splatter-Grafik!

Maximo

ERSTER TEST: Der neue Kniiller
~von Capcom fiir die PlayStation 2!
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KUFEN UND SCHLAGER SIND DEINE WAFFEN.
DER PLUCK IST NUR EINEN AUGENBLICK ZU SEHEM.

EIN HERZSCHLAG, UND DER TORWART IST BESIEGT.

JAG' DIE BEEEFE ==
FOLGE DEINEM INSTINKT.

www.electronicarts.de it’s in the game.
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PLAYZONE kommt jetzt jeden Monat mit DVD;
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kino-Film-Neuheiten und und und.

Das alles fur kosmische 4,99 €I

1 PLAY2ONE. das PlayStation-
Magezin mit DUO!
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2002: Angriff

B Das Jahr 2002 wird fiir Kon-
solenfans so spannend wie nie
zuvor. Im Friihjahr drangen die
beiden Konkurrenten Xbox und
GameCube auf den europadi-
schen Markt, der sich bis jetzt
fest in der Hand der PS2 befin-
det. Sony kann ein erfolgreiches
Weihnachtsgeschaft vorweisen,
was nicht zuletzt an der erfreu-
lichen Preissenkung der PS2
liegt. Auperdem gibt es momen-

Star Wars:

tan eine Flut von hochkaratigen

Spielen, was sich gottlob auch
2002 nicht &ndern wird. Metal
Gear Solid 2 und Final Fantasy
X stehen in den Startléchern,
um nur zwei der potenziellen
Megahits zu nennen. lhr
braucht also keine Angst zu
haben, dass die PS2 bald aus-
gemustert wird. Ganz im Ge-
genteil, die beiden Konsolen
aus dem Hause Microsoft und

Jedi Starfighter
Ein neues Spitzenspiel rund um
das Star-Wars-Universum?

Final Fantasy X

Wir haben die US-Version durch-
gespielt! Lest alles dariiber in
unserem Final-Fantasy-Special!

Onimusha 2

Die neuesten Infos iiber
den Render-Hit aus dem
fernen Japan!

http://www.playstationgames.de

Konsolen!

Nintendo werden es nicht leicht
haben, sich gegen die etablierte
Sony-Hardware durchzusetzen.
Freut euch also mit uns auf das
ereignisreichste Konsolenjahr
seit langem. Bei den ganzen
zukiinftigen Hits sollten wir
natirlich die Gegenwart nicht
vergessen. Wie liblich haben
wir weder Kosten noch Blessu-
ren gescheut und fiir euch den
neuesten Hits nachgespiirt.
Wahrend Henry ,,Promoberg”
Ernst sich durch die untoten
Horden in Onimusha 2 priigelte,
hatte Uwe neben diversen Rave-
on-Snow-Folgeerscheinungen
auch noch mit einem von WipE-
out Fusion verursachten Ad-
renalinliberschuss zu kdmpfen.
Wesentlich entspannter ging es
bei unserem Pddagogen Ralph
zur Sache, der sich bei seinen
Testsessions zu Monster AG
keine grauen Haare wachsen
lieB. Viel Spap beim Schmdkern
und keine kalten Fiife wiinscht

euer [m -Team
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1" Bej den Anpassungen der Capcom-Titel hat Electronic Arts bis jetzt alles andere
als ein gliickliches Handchen bewiesen. Wurde Onimusha Warlords (trotz hohen Ge-
schwindigkeitsverlusts gegeniiber seinen NTSC-Briidern, monstroser Balken und ge-
stauchten Bildes) von der damals noch jungen PS2-Gemeinde ohne Murren aufge-
nommen, sieht es bei dem aktuellen Capcom-Kracher Devil May Cry schon ganz an-
ders aus. Tonnenweise Leserbriefe und zahlreiche Postings in unserem Forum zeigen
deutlich, dass PAL-Zocker es leid sind, wie die Stiefkinder der Spieleindustrie behan-
delt zu werden. Leider war von Electronic Arts zu diesem Thema keine Stellungnah-
me zu bekommen. Bleibt zu hoffen, dass kommende Hits wie Maximo und Onimusha
2 besser an unsere Fernsehnorm angepasst werden.

Yagyuu Jubei eine Reise, die
ihn bis an die Grenzen der Re-
alitdt und weit dariiber hinaus
flihren wird.

NEUE HELDEN,

ALTE FEINDE

Nachdem der erste Teil mit
einem bekannten japanischen
Schauspieler in der Rolle des
Samurai Akechi Samanosuke
auftrumpfen konnte, fiihrt Oni-
musha 2 diese Tradition auf
ungewdhnliche Weise fort: Der
Hauptdarsteller Yagyuu Jubei
wird dem toten Schauspieler
Yusaku Matsuda nachempfun-
den. Der besonders in den
80er-Jahren beliebte Darstel-
ler hat noch heute eine sehr
grofie Fangemeinde in Japan
und gilt nach wie vor als Idol
fiir viele Jugendliche. Mithilfe
aufwendiger Technik und digi-
taler Filmbearbeitung ist es
den Effekt-Zauberern von Cap-
com gelungen, Masuda zu neu-
en Ehren zu verhelfen. Im Ver-
lauf der Handlung wird Yagyuu

¥

Obwohl sich die {iberraschten Dorfbewohner tap!

von drei weiteren Charakteren
unterstiitzt. Oyuu ist eine 20-
jahrige Ninja-Kriegerin mit ei-
nem Faible fir ausgefallene
K]ei&unq, Kinoshita, ein Ex-Ge-
folgsmann Nobunagas, und zu
guter Letzt steht der Waffen-
experte Magoichi dem Helden
zur Seite. Ob Akechi Samano-
suke einen Gastauftritt haben
wird, ist bis jetzt leider nicht
bekannt. Neben einem neuen
Hauptdarsteller wird die Met-
zel-Saga bis zu ihrer Fertig-
stellung natiirlich noch andere
Verdnderungen erfahren. Ob-
wohl ihr nach wie vor mit eu-
rem Charakter durch vorgeren-
derte Hintergriinde marschiert,
diverse Ratsel |6st und Untote
verpriigelt, wird - laut Ent-
wicklerangaben - an der Spiel-
tiefe noch deutlich gefeilt. Im
Gegensatz zur recht simpel
strukturierten Geschichte des
Vorgéngers wird bei Onimusha
2 deutlich mehr Wert auf eine
filmreife Story gelegt. Viele
der Rétsel lassen sich nur

fer wehren, haben sie keine Chance gegen den machtgierigen Feldherren Oda Nobunaga und seine Armee der Toten.

" Genau wie dem Bosewicht Oda Nobunaga liegt auch der Gestalt des Schwertkamp-
fers Yagyuu Jubei eine historische Persdnlichkeit zugrunde. Als legenddrer Schwert-
kdmpfer ist Yagyuu Jubei in Japan der Held vieler Legenden. 1616 erschien Jubei zum
ersten Mal in offiziellen Dokumenten der Stadt Edo, wo er den Shogun mit seiner
Kampfkunst beeindruckte. Bis zum Jahre 1646 verdingte sich Jubei als Regierungsins-
pektor und tibernahm nach dem Tod seines Vaters die Rolle des Familienoberhaupts.
Um seinen Tod ranken sich viele Geriichte, am wahrscheinlichsten ist aber, dass Jubei
im Jahre 1650 an einer Herzattacke verstarb. Noch heute iibt die mysterigse Gestalt
eine fast schon unheimliche Faszination auf die Japaner aus. Neben seinem Auftritt
in Onimusha 2 ist Jubei der Held mehrerer Manga-Serien und gilt als Vorbild fiir die
Helden der Animes Ninja Scroll (unbedingt ansehen) und Ninja Resurrection.

Die verzwickte Hintergrundgeschichte des Horror-Spektakels wird in kurzen Echtzeit-
sequenzen auf Basis der Spielegrafik weitererzahit.

& iF




= == e == =

Dieser griine Djinn gehdrt zu den hartnéckigsten Gegnern in Onimusha 2 und verlangt
euch neben guten Reflexen auch einen ausdauernden Daumen ab.

Bei diesem attraktiven Japaner handelt es sich nicht um ein Mitglied der Altherren-Rocker Kiss, sondern um einen Hascher Nobunagas.

= e 1

durch geschicktes Zusammen-
spiel der einzelnen Charaktere
I6sen und erfordern einiges an
Hirnschmalz vom Spieler. Zu-
sdatzlich zur erweiterten Story-
line planen die Entwickler ein
nettes Zusatzfeature namens
Linkattribute ins Spiel einzu-
bauen. Hinter diesem seltsa-
men Begriff verbirgt sich eine
Art ,,Beziehungsmesser" mit
dessen Hilfe ihr eure Verbin-
dung zu den Nebencharakteren
aktiv pflegen und weiterent-
wickeln kénnt. Je nachdem,
wie ihr den einzelnen Figuren
gegeniibertretet, &ndern sich

deren Verhaltensweisen: Deckt

Wie Capcom kiirzlich bekannt gab,
wird Onimusha 2 einen eigenen Titel-
song bekommen. Der Titel wird unter
dem seltsamen Titel Russian Roulette
am 06.02.2002 in Japan erscheinen.
Als Interpret wird der im Land der auf-
gehenden Sonne
sehr beliebte
Kiinstler Tomayasu
Hotei fungieren,

B,
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ihr Oyuu die ganze Zeit mit
frauenfeindlichen Spriichen
ein, ist klar, dass sich zwi-
schen Yugyuu und der smar-
ten Kampferin keine zarte
Romanze entwickeln kann.
Wahrend der blitzschnellen
Kampfe entfesselt die PS2

ein wahres Effektinferno. Be-
gleitet von Blitzen, méchtigen
Blutfontdnen und allerlei Licht-
spielereien gebt ihr euren Fein-
den Saures und versucht, Oda
Nobunagas finstere Pldane zu
vereiteln. Ob ihr mit Yagyuu
Jubei endlich in den Genuss
einer Analog-Steuerung a la
Devil May Cry kommen werdet,
steht leider noch in den Ster-
nen

PRACHTVOLLE
HINTERGRUNDE

Aber nicht nur bei der Spiel-
mechanik, sondern auch bei
der Grafik dirfen Fans der
Serie mit etlichen Verbesse-
rungen rechnen. Obwohl Cap-
com mit Devil May Cry bereits
gezeigt hat, zu welch pracht-
vollen Echtzeitgrafiken die
PS2 fahig ist, wird Onimusha 2
auf die bewdhrte Mischung aus
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Durch etliche neue Umwelteffekte sieht Onimusha 2

deutlich besser aus als sein Vorganger.

Der Hauptdarsteller von Capcoms neuem Gruselaben-
teuer wurde einem toten Schauspieler nachempfunden.

Wie es sich fiir einen ziinftigen Horror-Titel gehort,
wird mit roter Farbe nicht gerade sparsam umgegangen.

vorgerenderten Hintergriinden
mit Echtzeiteffekten zurick-
greifen. Die Griinde hierfur lie-
gen laut Producer Keji Inafune
unter anderem darin, dass ein
so hoher Grad an optischen
Details, wie er fiir Onimusha
bendétigt wird, sich mit dem
derzeitigen Stand der Technik
einfach nicht in Echtzeit dar-
stellen |dsst. Des Weiteren ist
es bei in Echtzeit dargestellter
Grafik schwierig, verschiede-
ne Kamerawinkel einzubauen
oder dramaturgische Kniffe
wie Schwenks oder schnelle
Schnitte zu integrieren. Um
den starren Kulissen dennoch
Leben einzuhauchen, werden
Wettereffekte, animiertes Blatt-
werk sowie beeindruckend ani-
miertes Wasser und jede Men-
ge Details wie herumschwir-
rende Insekten im Spiel zu
sehen sein. Um die Geschichte
voranzutreiben, wird euer Au-
ge wieder von Renderfilmchen
verwdhnt, deren Qualitdt im
Vergleich zum Vorganger noch
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Neben konventionellen Waffen greifen eure daimonischen Widersacher auch auf ibernatiirliche Krdfte zuriick.

Bewegungen bis ins kleinste bei der weltweiten Zockerge- an Jubeis Familie und den

einmal deutlich zugelegt hat.
Durch neu entwickelte Motion-
Capturing-Techniken war es
den Programmierern moglich,

Detail aufzuzeichnen und in die
Filmsequenzen zu libertragen.
Besonders das wuchtige Intro
wird wieder fiir offene Miinder

Fiir das atemberaubende Intro benutzen die Programmierer von Capcom eine neuartige Form des Motion-Capturing-Verfahrens.

meinde sorgen. Das drama-
tisch geschnittene Meister-
werk zeigt in teilweise drasti-
schen Bildern das Massaker

Untergang seines Heimatdorfs.
Da sich das Team um Producer
Keji Imafune zu zwei Dritteln
aus Onimusha Warlords-Vete-
ranen zusammensetzt, ist ein
Hit eigentlich so gut wie vor-
programmiert. Bis Onimusha 2
am 07.03. in Japan erscheint,
werden wir euch auf jeden Fall
auf dem Laufenden halten.
Henry Ernst

ONIMUSHA 2

() 31 DVD

Analog 15 Dual Shock [ Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: 2. Quartal
Hersteller: Capcom
Besonderheiten:  Charismatischer

Hauptdarsteller

»,Onimusha 2
wird ein
todsicherer Hit!"
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Sq'uare-HistorY

In den 15 Jahren, seitdem
Squaresoft als Entwickler fiir das Fami-
= com-Disk-System begonnen hat, wurde
aus dem kleinen Unternehmen einer
der wichtigsten Spieleproduzenten
weltweit. Nachdem sich Squaresoft
von 1987 bis 1996 als Nintendos Haus-
und Hoflieferant etablieren konnte,
kam es zum Ende der 16-Bit-Ara zum
Bruch mit Big N. Aufgrund diverser
Streitigkeiten entschieden sich die

| fiihrenden Kdpfe bei Squaresoft, Final

" Fantasy VIl nicht exklusiv fiir Ninten-

- dos schwarzen N64 zu entwickeln,
sondern den RPG-Hammer auf Sonys
PSone zu veréffentlichen. Durch die-
sen Schachzug 6ffneten sich fiir das
Unternehmen véllig neue Perspekti-
ven: Der europdische Markt wurde
erobert und Final Fantasy zu einem
Synonym fiir anspruchsvolle Rollen-
spielkost. Neben Rollenspielen hat
Squaresoft noch in einigen anderen
Genres Mapstdbe qesetzt: Tobal No 2,
Final Fantasy Tactics und Einhdnder
gelten noch immer als einige der bes-
ten PSone-Titel, sind aber leider nie

| in Deutschland erschienen. Obwohl
das Unternehmen durch die Produk-
tion des kostspieligen Kino-Flops Final
Fantasy: Die Méchte in Dir finanziell
ins Trudeln geraten ist, sieht die Zu-
kunft rosig aus. Neben PS2-Remakes
der 32-Bit-Final Fantasy-Teile wird
vor allem Squaresofts Online-RPG
FF Xl weltweit mit Spannung erwartet.

W Neben der sehr detail-
liert dargestellten Umge-
bungsgrafik lasst sich bei
Final Fantasy X auch so
manch knackige Kehrseite
bewundern (links).

B Die magischen Aeons las-
sen sich ausschlieplich von
Yuna beschworen und kdmp-
fen anstatt eurer Party ge-
gen Feinde (rechts).

M In der mittlerweile 15 Jahre
alten Final Fantasy-Geschichte
haben Zocker weltweit unzdh-
lige Stunden in den fantasti-
schen Welten der Vorzeige-
Rollenspielserie verbracht.
War die Serie zu 8- und 16-Bit-
Zeiten auperhalb Japans nur
einer eingeschworenen Ge-
meinde von Importfreaks be-
kannt, hat sich dieses Bild
mittlerweile grundlegend ge-
wandelt. Mit dem weltweiten
Erfolg von Final Fantasy VII
auf der PSone legte Square-
soft den Grundstein fiir ein
Erfolgsgeschichte, wie




In Japan wird Squaresoft in Kiirze eine liberarbeitete
Version von FF X auf den Markt bringen. Unter dem Titel FF X
International kommen japanische Spieler in den Genuss von
~ neuen Abilities, mehr Monstern und einem verbesserten
| Sphere Board. AuPerdem wird die /nternational-Version die

zwei Millionen E [
Spiels verkauft, in Amerika
verhdlt es sich dhnlich. Obwohl
die langlebige Serie im Laufe
der Zeit viele Veranderungen
durchlebte, waren diese Wech-
sel jedoch am deutlichsten,
wenn eine neue Konsolengene-
ration an den Start ging. Ganz
Tre von Final Fan-

den mit Wasser
den ehemals techno
gigen Bewohnern
neuen, naturbezogenen L
weise fiihrte. Die Mensche!
ben sich den Gegebenheiten an-
gepasst und die Wassermassen
zu einem Teil ihrer Kultur ge-
macht. Auch die beliebteste
Sportart auf dem Planeten, Blitz-
ball, findet im Wasser statt. Einer
der Stars in diesem Sport ist der
junge Blondschopf Tidus. Als er
zu einem grofen Turnier in der
_ Hauptstadt antritt, ahnt der jun-
' ge Held noch nicht, welches Un-
~ heil sich iber seinem Haupt zu-
) “sammenbraut. Wahrend Tidus
_ vorgerenderten mit seinen akrobatischen Mang-
g Hintergrind vern die Massen begeistert, wird
. der 32-Bit die Stadt pltzlich von Erdbeben

technisch als auch spielerisch
neue Pfade beschreitet. Ein
deutlich dynamischeres
. Kampfsystem sowie
- Abschied von del

hab

selhaften Auro!

englische Synchronisation enthalten.

blonde Hauptdarsteller, de :
tastrophe zu entgehen und wird,
gerade als er das wahre Ausmap
der Zerstdrung erkennt, von ei-
nem mysteriésen Strudel aufge-
saugt und in eine andere Welt
versetzt. Als der vom Sturz be-
nommene Tidus seine Augen
wieder &ffnet, bietet sich ihm ein
unerwarteter Anblick. Die ein-
stiirzenden Hauser und schreien-
den Menschen sind verschwun-
den und einer paradiesischen In-
sellandschaft gewichen. In dieser
idyllischen Welt gibt es keine An-

'zelchen_dafﬁr. dass auch sie vom

a!lqe-

B qenw&rtiq die Bedrohunq durch

das Bose ist. Auch das Heimat-
dorf der Summonerin Yuna wird
von Sin zerstdrt, woraufhin sich
die Helden auf den Weg machen,
um eine Waffe gegen den un-
heimlichen Feind zu finden, und
in das erste Rollenspiel einer
neuen Generation starten.

NEUE TECHNIK

Die wohl auffélligste Neuerung
an Final Fantasy X ist die Abkehr
von den vorgerenderten Hinter-
griinden. Bis auf wenige Ausnah-

it Final Fantasy X kiindigt sich eine dramatische Wende in
er Geschichte der renommierten Rollenspielserie an. Wir
ns davon nicht abschrecken lassen und das
ir euch unter d|e Lupe qenommen



wéchst 50 schnell kein
Irive einzusetzen.

. it ‘
1 ) Final-Fantasy-Merchandise,

Wie es sich fiir die spielverriickten Japaner gehdrt, gibt
es zu Squaresofts neuem Mammut-Epos auch jede Menge Merchan-
dise-Artikel. Neben dem Game-Soundtrack kénnt ihr noch Action-
figuren und sogar den Schmuck des Helden kduflich erwerben.

0b diese Artikel jemals offiziell ihren Weg nach Deutschland

finden werden, ist fraglich. Beinharte Fans fragen im Comic-

shop ihres Vertrauens nach oder suchen im gut sortierten
Spielehandel nach den kostspieligen Teilen.
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B Wenn ihr eines der machtigen Aeons beschwirt, kimpfen diese magischen Wesen so

lange fiir euch, bis ihre Energie aufgebraucht ist.

men prasentiert sich das schine,
neue 128-Bit-Rollenspiel in feins-
tem Echtzeit-3D. Ihr bewegt

den blonden Hauptdarsteller

per Analogsteuerung durch

eine komplette 3D-Welt. Dieser
Schritt ist aber nicht nur aus op-
tischen Griinden vollzogen wor-
den, sondern erméglichte den
Designern auch den Zugriff auf
eine Vielzahl dramaturgischer
Kniffe wie Kamerafahrten, blitz-
schnelle Schwenks und die aus

aus FF Vill seinen mvertonn ‘

,-_Ml!t geleistet. Mithilfe von

durch eine Vielzahl grafischer
Splelerﬁnhriyh der virtuellen
Welt Leben einhauchen. Sich im
Wind wiegendes Gras, flatternde
Fahnen, Sonnenblendeffekte und
realistisch dargestelltes Wasser
zeugen vom technischen Kénnen
der Square-Programmierer. Na-
tiirlich bleiben auch die Charak-
termodelle hinter dieser Pracht
nicht zuriick: Altmeister Tetsuya
Nomura, der bereits den Helden

resofts neuer Facial-Anima-

~ tion-Technologie ist es gelungen,

den Protagonisten realistische
Bewegungen und Gesichtsziige
auf den Polygonleib zu program-

_mieren. Besonders wéhrend der

Zwischensequenzen, die kom-
plett mit Sprache unterlegt sind,
zelgt sich, wie detailverliebt Na-
mura und Qﬁfh Team zu Werke
 sind. Wahrend der in

* der US-Version iberraschend

ronisierten Dialoge las-

jl\n einzelne Muskeln und

2 Emotionen der Helden

-eﬂtehnen. Obwohil die Dialoge

nicht lippensynchron sind, ver-
stérken sie das cineastische
Feeling des Spiels ungemein.
Neben der Grafik sorgt auch ¢
Sound fiir einige Obe
gen: Obwohl Final Fanta:
Stammkomponist Nobuo Uemat-
su wieder die Finger anden
Reglern hatte, wurde er
von Junya Nakano und M
Hamauzu unterstiitzt,
fir die mutlkanwn
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B In den verwunschenen Waldern erwarten euch besonders hartnackige Gegner. Nur wer
eine wirklich machtige Truppe sein Eigen nennt, sollte diesen Ort betreten.

lifting auch hinsichtlich der
Spielmechanik einiges einfallen
lassen. Im Gegensatz zu den
Vorgangern wurde zugunsten
von strikt rundenbasierten
Kampfen auf das so genannte
Active Time Battle System ver-
zichtet. Zusatzlich wurde die
Zahl der aktiven Kdmpfer von
vier auf drei reduziert. Kommt

es zu einer Zufallsbegegnung
mit einem Gegner oder habt ihr
- einen Obermotz aufgespiirt,

schaitet die Graﬂk‘Eﬁtjihg‘
beeindruckenden Kameraf
ten in den Kampfbildschirr
Fir das Uiberarbeitete

. wahrend ei-

"u%c"l'len Mit diesem
Feature erschlieen sich
neue Mﬂqlk: keiten fiir

Damit eure

l : Neue Fahlqkeuten fiir die H

This node is empty.

teraufbau und Kampfplanung.
Ist ein Mitglied eures Trupps zu
schwach oder kann nichts ge-
gen den jeweiligen Gegner aus-
richten, tauscht ihr ihn einfach
gegen einen effektiveren
Kémpfer aus. Zusatzlich lassen
sich im Kampf auch die so ge-
nannten Aeons beschwdoren.

. Diesen Kampfkreaturen wird in

FF X eine ganz besondere Be-

~ deutung zuteil: Im Gegensatz

Vorqanqern. wo diese
Wesan nicht mehr

er. Einmal be-
g!liase Ele-

iffe kdnnen sowohl von
artymitgliedern als auch von
Aeons ausgefiihrt werden und

lassen sich am besten mit den
‘Limitbreaks aus FF Vil verglei-

chen. Um gegen die grofe An-
zahl abwechslungsreich gestal-
teter Feinde zu bestehen, solltet

. ihr im Kampf héufig auf die
~ Aeons zuriickgreifen. Unter den
S Felnq_e_n werden FF-Veteranen

elden

| schwachlichen Charaktere

zu echten Fantasy-Helden
werden kénnen, misst ihr
euch mit dem Sphere Board
vertraut machen. Um eurer
Truppe zu neuen Fahigkeiten
zu verhelfen, benétigt ihr
zwei Dinge: die so genann-
ten Ability Points, die ihr
nach jedem gewonnenen =
Kampf erhaltet, und

| ®: Display Status ||

Spheres. Nachdem ihr geniigend Ability Points gesammelt habt, werden diese auto-
matisch in Sphere-Levels umgewandelt. Damit kann eure Figur einen Zug auf dem
Board machen und gelangt so zu Slots, hinter denen sich neue Fahigkeiten verbergen.
Wenn ihr diese Fahigkeiten aktivieren wollt, kommen die Spheres zum Einsatz
(Spheres erhaltet ihr von besiegten Monstern oder ihr findet sie unterwegs). Platziert

ihr eine Kugel auf dem passenden Slot, erhélt eure Spielfigur eine neue Fahigkeit.

einige bekannte Gesichter er-
blicken: Garstige Kakteen sind
dieses Mal ebenso mit von der
Partie wie die machtigen Rub-
rum-Drachen oder lebende Bom-
ben. Fiir gewonnene Schlachten
erhalten die Charaktere die Abi-
lity Points und in seltenen Féllen
so genannte Spheres, mit denen
sich auf dem Sphere Board neue
Fahigkeiten wie Zauberspriiche,
mehr Magie oder neue Spezial-
attacken fiir die mutigen Strei-
ter freischalten lassen (siehe
Extrakasten). Durch die Echt-
zeitdarstellung wurde neben

der Rendergrafik auch die klas-
sische Weltkarte Uberfliissig.
Durch das neue Kartensystem
wisst ihr immer, wo euer Hel-
dentrupp als N&chstes ge-
braucht wird, wodurch die Ge-
fahr, sich zu verlaufen, ganzlich
ausgeschlossen ist. Insgesamt
verlduft das auf ca. 40 Stunden
angelegte Abenteuer recht li-
near, lockt euch aber nach ein-
maligem Durchspielen immer
wieder in die Welt von Spira. Da-
fiir sorgen diverse Nebenquests
(Chocobo-Rennen, Schatzsuche,
Blitzball) sowie einige wirklich
hartnackige Monster vom Schla-
ge der berlichtigten Ultima Wea-
pon, denen ihr beim ersten An-
lauf nicht allen begegnet.

Trotz der vielen sinnvollen Neu-
erungen ist eine Sache gleich
geblieben: die geniale Spielbar-
keit. Trotz kleinerer Mangel (zu
viele Zufallsk&mpfe, nicht lip-
pensynchrone Dialoge und stel-
lenweise leicht ruckelnde Grafik
und Animationen) diirfen sich
deutsche Rollenspieler schon
jetzt auf einen absoluten Super-
hit freuen. Leider wird bis zur
Verdffentlichung von Final Fan-
tasy X noch einige Zeit verge-
hen, denn aufgrund der aufwen-
digen Lokalisierung ist nicht vor
Sommer mit einer Verdffentli-
chung zu rechnen.

Henry Ernst

FINAL FANTASY X

[Jco ovo
[ Analog 1 Dual Shock [JL
I Maus CJLightqun. [IT

Spieler: 1
Genre: Rollenspiel
Termin: Juli
Hersteller: Squaresaft
Besonderheiten:  Aufbruch in eine

neue Rollenspiel-Generation

.FF X ist ein weiterer

Meilenstein in der Final-

Fantasy-Geschichte."

Experience...

Alaim




Final Fantasy Xl ent-
flhrt euch in eine mér-
chenhafte Welt namens
Vana'Diel. Das Zusammen-
spiel von Technik und Ma-

gie ermdglicht es den drei
groffen Rassen, in Frieden

Uber ihre Reiche zu

herrschen und die
Friichte ihres Le-
bens zu genie-
Ben.
Vana'Diel
unterteilt
sich in

; drei gro-
)
A\

e Rei-
4

Grafisch bietet Final Fantasy XI deutlich westlich angehauchte Kost, die sich am
ehesten mit dem Klassiker Vagrant Story vergleichen l&sst.

Als Einzelspieler habt ihr kaum eine Chance, gegen die vielfaltigen Monster in
Vana'Diel zu bestehen. Gliicklicherweise seid ihr fast nie allein unterwegs.

D

che, die von den Hume, den Tar-
taru und den Elfen bewohnt
werden. Die Menschen (Hume)
leben im Land Bastuuk. Durch
ihre fortschrittliche Technologie
und die umfangreichen Vorkom-
men an Mithrill, einem kostba-
ren Edelmetall, sind die Men-
schen zu einer der fiihrenden
Nationen Vana'Diels aufgestie-
gen. Im Gegensatz zu den Hu-
me leben die in Windas
beheimateten Tartaru in vielen
kleinen Stammen und zeichnen
sich vor allem durch ihr hohes
magisches Potenzial aus. Bei
den kriegerischen Elfen hinge-
gen herrscht ein sténdiger
Kampf zwischen Kénigstreuen
und religidsen Fanatikern. Lei-
der wird pl6tzlich nicht nur der
Friede zwischen den Vdlkern,
sondern auch die Existenz der
gesamten Welt bedroht. Eine
uralte, finstere Macht lauert im
Verborgenen darauf, die Gren-
zen der Reiche zu stiirmen und
alles zu vernichten, was sich ihr
in den Wegq stellt.

SCHONE NEUE ONLINE-WELT
Die Hoffnungen der Bewohner
von Vana'Diel ruhen in diesen
finsteren Zeiten auf einer alten
Weissagung. Diese besagt, dass
sich eines Tages wundersame
Zauberportale 6ffnen und tap-
fere Krieger aus allen Teilen der
Welt zusammenstrémen wer-
den, um das Bése zu bekdmp-
fen. Bevor der Spieler aller-
dings ins Online-Abenteuer
aufbrechen kann, gilt es, eine
umfangreiche Charaktergene-

{Angor} ENAVINE
Christie: B
—j AnemoneDiohult &I, =2,

Final Fantasy X

Nach zehn erfolgreichen Solo-Abenteuern stopt Squaresoft
P mit dem neuesten Ableger der Final-Fantasy-Saga in die
!] unendlichen Weiten der Online-Spielewelt vor.

rierung zu absolvieren und
Fahigkeitspunkte auf verschie-
denste Attribute zu verteilen.
Zusétzlich lassen sich im Laufe
des Spiels noch unterschied-
liche Berufe und Fahigkeiten
erlernen, mit denen ihr, falls ge-
rade keine Monster gemeuchelt
werden missen, euren Lebens-
unterhalt bestreiten kénnt.
Nachdem ihr eure Spielfigur
entworfen habt, geht es auch
schon los. In Partys mit bis zu
sechs Leuten diirft ihr durch
heien Wiistensand, kalte Glet-
schergebirge und feuchte
Sumpflandschaften ziehen. Da
gerade bei Online-Spielen Kom-
munikation einen sehr hohen
Stellenwert besitzt, entwickelte
Squaresoft ein auf lcons basie-
rendes Worteingabesystem, mit
dem ihr euch auch ohne ein
Keyboard verstandlich machen
konnt. Kommt es zum Kampf,
greift ihr auf Magie oder Waf-
fengewalt zuriick und erntet
flir jedes erledigte Monster Er-
fahrungspunkte, die ihr in die
Weiterentwicklung eures Cha-
rakters investiert. Sollte eure
Heldentruppe auf einen beson-
ders machtigen Gegner treffen,
habt ihr zudem noch die Még-
lichkeit, Allianzen mit anderen
Spielergruppen einzugehen.

ABWARTEN UND TEE TRINKEN
Neben der Tatsache, dass es
sich bei FF X/ um ein reines On-
line-Spiel handelt, Uberrascht
vor allem der grafische Stil des
Spektakels. Im Gegensatz zu
den bekannten Konsolen-Spie-

O SR R TR D)

In einer Gruppe mit bis zu sechs Spielern féllt es natiirlich deutlich leichter,
den garstigen Monstern das Fell iiber die Ohren zu ziehen.
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Wie es sich fiir ein ziinftiges FF-Abenteuer gehrt, sind auch die Chocobos mit von der Partie. Ob ihr euch, wie in Final Fantasy VII,
wieder als Vogelziichter versuchen diirft, ist leider noch nicht bekannt.

len wird euch FF X/ nicht mit ja-
panophiler Knuddel-Optik, son-
dern mit einem deutlich west-
licheren Grafikstil, der sich am
ehesten mit Vagrant Story ver-
gleichen ldsst, Uberraschen.
Machtige Drachen, finstere Bur-
gen und abwechslungsreiche
Landschaften warten darauf,
von euch erkundet zu werden.
Final Fantasy XI wird aus-
schlieflich liber Squaresofts
PlayOnline-Portal spielbar sein.
Neben Telefon- und Provider-
kosten kommt eine monatliche
Gebiihr auf den geneigten Spie-
ler zu, die in den USA bei etwa
20 Dollar liegen soll. Jeder, der
sich einen ersten Eindruck von
FF X! verschaffen mochte, sollte
mal auf www.playonline.com
surfen, denn dort lassen sich
via Webcam Livebilder aus der
kirzlich in Japan angelaufenen - ’ ” .
Beta-Testphase anschauen. Ob ihr als edler Recke oder hdsslicher Oger die Landschaften von Squaresofts kom-
Henry Ernst  mendem Online-Kracher durchstreifen wollt, liegt ganz allein bei euch.

FINAL FANTASY XI

co % DvD
1] Analog %] Dual Shock | Lenkrad
%] Maus Lightgun  [X] Tastatur
Spieler: 1
Genre: Rollenspiel
Termin; Nicht bekannt
Hersteller: Squaresoft
Besonderheiten: Erstes Online-

Rollensplel fur Gle PSZ

Super ..,your dead Side

«Final Fantasy online -
man darf gespannt
sein.”

Das Reich der Menschen zeichnet sich durch eine hohe technologische Entwecklunq
und die enormen Mithrillvorkommen aus.

Alaim




gropen Filmkarriere trdumt, kann nun bei Stunt

sein virtuelles Gluck

Als Neuling habt ihr es in
der Branche nicht leicht. Die
Auftrdge sind rar gesat und
die Bezahlung entsprechend
schlecht. Mit den monatlichen
Einnahmen kann man sich ge-
rade einmal eine Bruchbude
am Rand der Stadt mieten.
Harte Zeiten. Um {iber die
Runden zu kommen, bleibt
euch nichts anderes (ibrig,
als in billigen Produktionen
mitzuwirken und euch mit gu-
ten Leistungen fiir gréfere
Projekte zu empfehlen. Habt
ihr euch flr den Karrieremo-
dus entschieden, warten alle
Héhen und Tiefen des Stunt-

man-Lebens auf euch. Nach-
dem ihr euch morgens ein paar
Tropfen Wasser ins Gesicht ge-
worfen habt, hort ihr bei der
ersten Kippe den Anrufbeant-
worter ab. Wie gewohnt haben
sich ein paar schmierige Pro-
duzenten gemeldet, die fiir ih-
re B-Movies noch einen Dum-
men fir die Stunt-Einlagen su-
chen. Da ihr keine andere Wahl
habt, nehmt ihr an und macht
euch auf den Weg zum Dreh-
ort. Dort angekommen, erhal-
tet ihr vom Regisseur genaue
Angaben Ulber die Art der
Stunts und deren Durchfiih-
rung. Erwartet nichts Spekta-

=

kuldres: Eine 180°-Drehung
hier und ein kleiner Sprung da,
das ist alles, was das Budget
der Billigstreifen hergibt.
Schafft ihr es, mindestens 75
Prozent der Stunt-Vorgaben zu
erfillen, ist der Chef zufrieden
und zahlt euch aus. Wenn ihr
euch eine Weile durch den Bo-
densatz des Filmbusiness ge-
wiihlt habt, verbreitet sich eu-
er Ruf wie ein Lauffeuer und

bald habt ihr sogar die Firmen-

chefs der ganzen Branche am
Hérer. Endlich dirft inr euer
Kdnnen in einem angemesse-
nen Rahmen beweisen. Die An-
forderungen der Arbeitgeber

steigen allerdings gewaltig.
Jetzt warten packende Verfol-
gungsjagden, spektakuldre
Uberschld-ge und sogar ein
Sprung durch einen fahrenden
Zug auf euch. Es versteht sich
von selbst, dass die Gage ge-
maéf dem eingegangen Risiko
um einiges hoher ausfallt und
euch auch ein nobleres Umfeld
beschert. Die Zeit der billigen
Klitschen ist vorbei, nichts wie
hinein ins eigene Apartment in
einem schnieken Stadtviertel.
Eure Jobs fiihren euch bald um
den ganzen Erdball. In Agypten
wartet ein gefdhrlicher Stunt

- bei den Pyramiden auf euch,
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Rampen stellen eine grofe Herausforderung dar, Von der An-
fahrtsstrecke bis hin zum Tempo muss alles vorberechnet sein.

wdhrend in Monte Carlo ein
wildes Rennen entlang der
Steilkiliste euren Adrenalin-
spiegel steigen ldsst.

HARTE TYPEN UND

HEISSE DAMEN

Natdirlich hat das Reflections-
Team wieder einmal daflr ge-
sorgt, dass der Spieler vom
Blechschaden geradezu er-
schlagen wird. Reflections-
Chef und bekennender Ein
Colt fiir alle Fdlle-Fan Martin
Edmondson hat mit den PS-
one-Titeln Destruction Derby,
Dukes of Hazzard und Driver
seine Vorliebe fiir Massenka-
rambolagen bereits eindrucks-
voll bewiesen. Wie gewohnt ist
die Auswahl der Fahrzeuge
sehr grof. Egal ob wendiges
Schneemobil, wackliges Motor-
Dreirad oder tonnenschwerer
Panzer, ein Stuntman muss flr
jedes Gefahrt ein Handchen
haben. Genauso unterschied-

lich wie die Fortbewegungs-
mittel sind auch die Aufga-
benstellungen der Stunts. Fir
Abwechslung ist also gesorgt.
Wenn alle Takes eines Projek-
tes im Kasten sind, kénnt ihr
eure fahrerischen Kunststick-
chen noch einmal in spannen-
den Renderfilmchen geniepen.
Zusétzlich erhaltet ihr diverse
Bonusmaterialien wie Rampen,
Sprengstoff und neue Wagen,
mit denen ihr eure Stuntarena
interessanter gestalten kénnt.
In dieser diirft ihr im Arcade-
Modus ganz ohne , beruf-
lichen" Druck die Puppen tan-
zen lassen und nach Lust und
Laune fir zerdellte Chassis
sorgen. Besonders interessant
ist die Atmosphare von Stunt-
man. Da die Filme in verschie-
denen Zeiten und Milieus spie-
len, seid ihr vor Uberraschun-
gen nicht gefeit: Mal zeigt ihr
euer Kénnen im noblen Am-
biente der edlen Sektgesell-

Viele Szenen werden vom Hubschrauber aus gefilmt. Damit die Filmaufnahmen gelingen, miisst ihr immer den

richtigen Abstand wahren und euren Tachometer stets im Auge behalten.

Dieses wacklige Gefahrt erfordert eure vollste Konzentrat[on.
Bei dem kleinsten Fahrfehler kippt es um.

schaft, ein andermal riskiert
ihr Kopf und Kragen in einem
Gangsterstreifen. Da ihr wéh-
rend der unterschiedlichen
Produktionen stdandig mit
Filmausschnitten lber die
Handlung informiert werdet,
erhaltet ihr einen durchaus re-
alistischen Einblick in die Welt
der Filmindustrie.

REFLECTIONS GELOBT
BESSERUNG

Nachdem die Driver-Titel bei
starkem Mattscheiben-Getlim-
mel mit heftigen Grafikeinbri-
chen zu kdmpfen hatten, wur-
de Stuntman eine neue 3D-
Engine spendiert, die fir ein
ruckelfreies Fahrvergniigen
sorgen soll. Die optische Pra-
sentation ist ob der besseren
Hardware-Mdglichkeiten der
PS2 sehr gelungen, wobei be-
sonders die Zwischensequen-
zen (iberzeugen konnten. Be-
sondere Miihe hat man sich

(oming soon...

PlayStation.c

A«laim



Nach diesem gefdhrlichen Kunststiick ist der Jeep reif fiir den Schrotthandler.
Hoffentlich kommen dabei keine Insassen zu Schaden.

bei der Umsetzung des Scha-
densmodells gegeben. Unmen-
gen von Trefferzonen verwan-
deln euren Wagen in einen
realistisch wirkenden Schrott-
haufen. Wenn ihr einen Crash
fabriziert, fliegen die entspre-
chenden Teile von dem Boli-
den weg und verteilen sich in
der Umgebung. Witzigerweise
wird das Wrackteil zum Teil
der virtuellen Welt und so er-
schilttern zum Beispiel herum-
liegende Motorhauben beim
Uberfahren das Fahrzeug.
Dank der frei wahlbaren Ka-
meraperspektive kénnt ihr das
Geschehen aus dem fiir euch
giinstigsten Blickwinkel verfol-

M Die Filmsequenzen sind be-
sonders interessant. Diesem
netten Herren solitet ihr besser
nicht in die Quere kommen.

7 .
r'
f
'

v

gen. Die virtuelle Umgebung
wirkt aufgrund ihrer schénen
Hintergrundtexturen und der
vielen interaktiven Elemente
sehr lebendig. Abgefahrene
Schattenspiele und schéne
Lensflare-Effekte verwéhnen
das Zockerauge und unter-
streichen die gelungene grafi-
sche Darbietung von
Stuntman. Der dynamische
Soundtrack passt sich automa-
tisch der jeweiligen Spielsitua-
tion an und versetzt euch mit-
ten in einen eigenen, spannen-
den Actionfilm. Kinofreaks und
Driver-Fans sollten sich den Ti-
tel vormerken.

Ralph Wollner

In der heimischen Stuntarena kénnt ihr es richtig krachen lassen. Heftige Kollisionen
in luftigen Héhen sind bei Stuntman keine Seltenheit.

Die Vorbereitungen zu
Stuntman nehmen viel Zeit in An-
spruch. Jeder einzelne Charakter und
jede Szene des Spieles wird vorerst
auf Papier gezeichnet. Nachdem ge-
niigend Skizzen gesammelt sind,
werden die Ergebnisse akribisch ver-
glichen und nur die besten Entwiirfe
ausgewadhlt. Erst jetzt kann mit der
virtuellen Umsetzung des neuen Re- \ 5
flection-Titels begonnen werden. v

STUNTMAN

Cep 1 ovD

flAnalog [ Dual Shock [ Lenkrad

[ Maus O Lightqun (] Tastatur

Spieler: 1

Genre: Action

Termin: 2. Quartal

Hersteller: Infogrames

Besonderheiten: Realistisches
Schadensmodell

~_EINSCHATZUNG:

Sehr gut

.Massig Blechschaden
sorgt flr actiongela-
dene Spielstunden.”




DIE ,,CORPORATION* HAT DIE KONTROLLE GBER DAS LAND JBERNOMMEN.
DIE MENSCHEN DEMONSTRIEREN IN DEN STRASSEN. DER NOTSTAND WURDE
AUSGERUFEN UND ES IST ZEIT FiIR DICH, FUR DIE FREIEIT 20 KiiMPFEN!

STURZE DIE STADT INS CHAOS MACH DICH AUF ACTION GEFASST, WENN HUNDERTE PASS AUF DICH AUF — TODESSCHWADRONE DER

UM DER ,,CORPORATION" 2U SCHADEN. DEMONSTRANTEN DEN BILDSCHIRM FULLEN — ~CORPORATION STREIFEN DURCH
JEDER VON IHNEN REAGIERT UNTERSCHIEDLICH DIE STRASSEN UND SUCHEN NACH RRGER.
AUF DIE GESCHEHNISSE.

PlayStation.c (OIS
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M Bei seinem ersten Besuch im Reich der Toten muss sich der Schattenkrieger ohne
nennenswerte Bewaffnung mit diesem Riesenblutegel herumargern.

Shadow Man_.

2econd Coming

M Mit den ddmonischen Grigori ist nicht gut Kirschen essen. Wohl dem, der neben
Muskelkraft auch ein durchschlagskraftiges Waffenarsenal sein Eigen nennt.

Acclaim entfiihrt euch zum zweiten Mal in die Welt des Voodoo.
Um eine uralte Bedrohung abzuwenden, miisst ihr in der Haut
des Shadow Man unzahlige Gefahren bestehen.

M Die Unterwelt. Ein dunkler,
verfluchter Ort, ein Ort, an dem
sich jede Seele nach dem Tod
ihrer fleischlichen Hiille wieder
findet. Sobald das Licht der
Sonne verschwunden ist, findet
sich auch Mike LeRoi in dieser
Welt voller Qual und Finsternis;
aber nicht um das Schicksal der
sterblichen Seelen zu teilen,
sondern um dem geneigten
PlayStation-2-Spieler Acclaims
apokalyptische Version eines
Lebens nach dem Tode zu pra-
sentieren. Einst war Mike LeRoi
ein normaler Mensch, doch eine
finstere Intrige der Voodoo-
Priesterin Nettie verwandelte
den netten Jungen von neben-
an in ein Wesen, das zwischen
der Welt der Lebenden und der
Toten zu wandeln vermag.
Durch die Schattenmaske auf
seiner Brust mit unglaublichen
Kréften ausgestattet, wird Mike
LeRoi nach Sonnenuntergang
zu Shadow Man, tot und doch
nicht tot, durch den Fluch der
Maske Nettie zu ewigem Gehor-
sam verpflichtet. Nachdem sich
Mike von seinem - gelinde ge-
sagt - mapigen PSone-Auftritt
erholt hat, macht sich der zyni-
sche Schattenkdampfer nun er-
neut daran, den Ddmonen der
Unterwelt kraftig in die Suppe

zu
spu-

cken. Wie

es sich fiir ein

Spiel, das auf der zurzeit
angesagten Horrorwelle mitsur-
fen will, gehort, fliept auch bei
Shadow Man griines oder rotes
Blut in Strémen.

DER FEIND LAUERT

IM DUNKELN

Im Gegensatz zum PSone-Vor-
ganger, in dem ihr es mit den
beriihmtesten Massenmérdern
der vergangenen Jahrhunderte
zu tun hattet, ist die Bedrohung
im 128-Bit-Zeitalter von we-
sentlich gréperem, fast schon
biblischem Ausmap. Die Grigori,
eine arglistige Ddmonenrasse,
haben es sich in den vergange-
nen 2.000 Jahren unter den
Menschen gemiitlich gemacht.

Ganzlich
unerkannt gelang-
ten einige von ihnen zu Reich-
tum, hohem gesellschaftlichen
Ansehen und Macht. Nur eines
fehit den spitzzahnigen Kreatu-
ren noch zum Gliick: ihr Anfiih-
rer und Meister Asmodeus. Die-
ser sitzt in einer Dimension na-
mens Gehenna und wartet nur
darauf, von seinen Untertanen
auf die Welt der Lebenden los-
gelassen zu werden. Sollte es
den Grigori gelingen, Asmodeus
aus seinem Gefangnis zu be-
freien, wiirde dies die Vernich-
tung der Menschheit nach sich
ziehen. Bei seinem Kampf ge-
gen die finsteren Machte erhdlt
Muskel-Mike Unterstiitzung von
drei weiteren Charakteren: Die




M Um die mystische Welt des Voodoo zum Leben zu erwecken, griffen die Programmierer
auf eine villig neue Art der Grafikberechnung zuriick.

400 Jahre alte Voodoo-Pries-
terin Nettie steht Mike mit Rat
und Tat zur Seite. Jauntie ist
ein irischer Zwerg mit einer
Vorliebe fiir Alkohol und einer
besonderen Fahigkeit: Genau
wie Shadow Man kann auch er
die Welt der Toten besuchen.
Als Letzter im Bunde agiert
Thomas Deacon, ein ehema-
liger Polizist und Geister-
jager, der mit den Grigori
noch eine persoénliche
Rechnung offen hat. Euer
Abenteuer beginnt in
Mikes Bar Wild at
Heart und fiihrt euch
durch sieben um-
fangreiche Area-
le, von den
stiirmischen
Inseln Ir-
lands
iiber
die

M Im Gegensatz zum technisch eher mapigen PSone-Vorganger profitiert Shadow Mans
zweiter Konsolenauftritt von der Hardwarepower der PS2.

- e -
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W Wenn Shadow Man zuschldgt, fliegen die Fetzen, Daher
wird Acclaim zwei Versionen auf den Markt bringen.

verschneiten Walder Russlands
bis hin zu den tiefsten Tiefen
der Unterwelt.

WANDERER ZWISCHEN

DEN WELTEN

Im Spiel steuert ihr Mike LeRoi
wechselweise als Mensch oder
Shadow Man zu diisterer Musik

L

W Shadow Man bietet kernige Action und ein paar wirklich tolle Effekte. Bleibt zu hoffen,
dass die Schwankungen in der Bildwiederholungsrate bis zur Testversion behoben sind.

B In den tiefen Hohlen der monsterbevélkerten Unterwelt
lavern vielfdltige Gefahren auf unseren modrigen Helden.

durch die wirklich riesigen
Levels und stellt euch der
Bedrohung durch die Grigori.
Wihrend Mike LeRoi als
Mensch durch
seine mus-
kultse

Er-
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M Bei Tag verwandelt sich der gruselige Schattenkampfer in einen muskelbepackten
Hiinen, der die Welt der Lebenden nach den Grigori durchforstet.

0 Da Shadow Man 2econd Eommg alles andere als ein l(mdersplel lst ha-

ben sich die findigen Leute bei Acclaim dazu entschlossen, zwei Versionen des Gru-
sel-Spektakels auf den deutschen Markt zu bringen. Die Variante fiir minderjahrige
Zocker wird griines Blut bieten und um einige derbe Details entscharft sein. Bei der
Ab-18-Version kommt ihr in den Genuss des komplett ungeschnittenen Spiels. Beide
Spiele werden zum selben Preis in den Laden stehen. Wir von der PSG hoffen, dass
diese Idee auch bei anderen Herstellern aufgegriffen wird.

scheinung beeindruckt, bietet
er als Shadow Man ein eher
abstopendes Bild. Fauliges
Fleisch verstelit den Blick auf
innere Organe und morsche
Knochen nur ungeniigend, wo-
bei der unheimliche Glanz in
Mikes Brustkorb die diisteren
Schauplédtze in gespenstisches
Licht taucht. Neben den ver-
schachtelten Levels bekommt
ihr es natiirlich auch mit un-
zdhligen Kreaturen der Fins-
ternis zu tun. Verrottende
Zombies wollen euch ans Le-

der, riesige Mutanten lauern
euch in dunklen Ecken auf und
gigantische Endgegner ma-
chen euch das Leben schwer.
Um seinen vielféltigen Feinden
zu begegnen, hat Mike/Shadow
Man Klingen an seinen Unter-
armen angebracht, mit denen
er eindrucksvolle Schlagkom-
binationen ausfiihren kann.
Sollte dies nicht reichen, gibt
es noch jede Menge Waffen,
mit denen es sich prima auf-
raumen ldsst. Genau wie Mike
haben auch die Waffen zwei

I Wenn Mike seine Voodookrifte entfesselt, zeigt die PlayStation 2, was in ihr steckt,
beeindruckende Lichteffekte und blitzschnelle Kameraschwenks inklusive.

Gesichter. Was bei Tageslicht
noch eine ganz normale Desert
Eagle gewesen ist, verwandelt
sich nach Sonnenuntergang in
die gefiirchtete Shadow Gun,
mit deren Geschossen Mike die
Seelen seiner Opfer in Stiicke
reifen kann. Neben Granatwer-
fern, Schrotflinten und Maschi-
nenpistolen verfiigt der dunkle
Held auch noch iiber verschie-
dene Voodoo-Zauber. Abh&n-
gig von der Starke eurer Fi-
higkeiten verwandelt ihr Sha-
dow Man in einen brennenden
Derwisch, belegt eure Wider-
sacher mit der Pest oder blast
das ddmonische Geziicht mit
einer Schockwelle vom Bild-
schirm. Insgesamt wird es in
Shadow Man 2econd Coming
iiber 35 verschiedene Waffen
und Ausriistungsgegenstinde
geben. Ahnlich wie in Soul
Reaver 2 bewegt ihr euch mit-
hilfe der gut durchdachten

W Im weiteren Verlauf des Spiels erhaltet ir nicht nur durchschlagende Waffen, sondern diirft euren widerwartig in Szene gesetzten
Gegnern auch mit verschiedenen Hieb- und Stichwaffen auf den modrigen Leib riicken.

H==P

Analogsteuerung durch die un-
wegsamen Areale, taucht in
tiefen Gewdssern nach Gegen-
stdnden und I&st jede Menge
Rétsel. Grafisch macht Shadow
Mans zweiter Auftritt einen
guten Eindruck. Durch die neu
entwickelte Grafik-Engine ent-
fesselt der Voodoo-Krieger ein
wahres Effekt-Inferno auf eu-
rer PlayStation. Grandiose
Lichteffekte und Farbspiele-
reien zeigen deutlich, was die
PS2 auf dem - beziehungs-
weise im - Kasten hat. Die
Levels bewegen sich mit kons-
tanten 30 Bildern pro Sekunde
{iber den Bildschirm, sind de-
tailliert gestaltet, ohne aller-
dings die optische Pracht von
Eidos' Konkurrenzprodukt zu
erreichen. Um das cineasti-
sche Flair des Titels noch zu
steigern, verpflichtete Acclaim
tibrigens die Synchronstimmen
von Samuel L. Jackson, Alf
und Whoopie Goldberg. Freut
euch auf die ndchste Ausgabe,
wenn wir den Schattenmann
einem ausfiihrlichen Test
unterziehen werden.

Henry Ernst

SHADOW MAN
~ 2ECOND COMING

DvD

Analog 7 Dual Shock

Spieler:

Genre:

Termin:
Hersteller:
Besonderheiten:

Seh_r Gut

»Mike LeRois zweiter
Auftritt hat das
Zeug zum Hit.”
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PREISE in EURO! Hell Night

20,43

Herc’s Adventure a 20,43

EUROC = 1,85582 DM

Little Big Adventure 20,43

Martian Gothic 25,54

'Ia!statlon: Mega Man Legends 2 25,54
Men in Black Crashd. 33.21
ACTION:
7: Die Weltist 2554 U, Gear Solid
onauts 15,81 = =
EGalnae 17,83 "Mission CD 10,20
my Men: MGS incl. Mission CD 25,54

arges Heroes 2 17,88 MGS, Mission CD &
sam Assault 17,88 Berater 30,65
sault Rigs 15,31 Monkey Hero 25,54
Movie iRl Necronomicon 17,88
ade a/uncut 40,88 Nightmare Creatures
3st Radius 15,31 a/ungeschnitten 30,65
g Riders 15,31 Ninja - Shadow of D. 20,43
2: Final Resist. 25,54 0.D.T. 22,98
ntipede 1531 Oddworld 2: Exodus 15,31
Overblood a/uncut 25,54
lony Wars 20,43 Overblood 2 20,43
lony Wars 2: Veng. 20,43
ime Killer 15,31 Ppax Corpus 20,43
ises Beat 20,43 perfect Weapon 15,31
afuncut Resident Evil & Berater 20,43
rklight Conflict 15,31 Resident Evil 3 dt. 20,43
ydgem Arena <a> 1531 Ronin Blade 20,43

ke Nukem: Land of 17,88

ke Nukem: Time to 25,54 Silent Hill

Sentinent incl.Music-CD 20,43

25,54

ghting Force 2 15,31 Soul Reaver: Legacy 20,43
enzy 15,31 Soul Reaver a/uncut 25,54
ture Cop LAPD 20,43 Starwinder 20,43
Darius 15,31 Swagman 20,43
and Theft Auto 1531 Syphon Filter 25,54
and Theft Auto 2 17,88 gyphon Filter 2 25,54
'A London Mission 15,31 gyphon Filter 3 43,43
[A 1 & London 25,54 Tenchu 2 25,54
udge Warriors :g-g? Tiny Toon: Pluckys Big
ingage x

.rd Boiled 15,31 Ad“"" ; 1
rrassic Park 2 1531 Yomb Raider )

= Tomb Raider 2 15,31
ne Soldier 25,54 2

dt. & ungeschnitten  1omb Raider 3 20,43
achine Hunter 20,43 Tomb Raider 4 20,43
illenium Soldier 20,43 2
ke: The Mission 20,43 Toonenstein 20,43
anzer Front 43,43 Tunguska 15,31
Type Collection 20,43 Ubik 15,31
ainbow Six 17,88 Urban Chaos 15,31
1y Crises-Ray Storm 225,54
eboot 3D 15,31
etro Force 2043 ‘Versailles 20,43
ot 20,43 yijrus 20,43
ising Zan 20,43 x_Files 40,88
oo Mo Queen 1531 BEAT'EM UP:
hadow Gunner . 2554 gattle Arena Toshinden
pviet Strike 15,31
pace Debris 17,88 <?Iuncut> 2049
pace Invaders 15,31 SRR EARS 2083
g Bloody Roar 2 17,88
pawn 20,43 = 20.43
pec Ops 15,31 Cardinal Syn %
pec Ops: Covert A. 17,88 Criticom 15,31
vec Ops Ranger E. 17,88 Darkstalkers 15,31
Dragon Ball Z: <a> 45,99
i Dragon Ball: Final B. 45,99
il:;l;li—raﬁk ;Z:ﬁ Dynasty Warriors 15,31
rap Runner 20,43 Fighter Maker 17,88
unnel B1 15,31 Galaxy Fight 15,31
G 30,65 Guilty Gear 17,88
iper <a> 15,31 Gundam Battle As. 35,76
larhawk 20,43 |Iron & Blood 15,31
DL: Thunder Tanks 20,43 Jojo Bizarre Adv. 15,31
IDL: Warjetz 15,31 Psychic Force 15,31
ena Warrior Prin. 20,43 Psychic Force 2 20,43
15,31 Ready to R. Boxing 22,98
1Act|on JAdventure:
07 - Der Morgen 2298 Shao Lin 20,43
kuji 20,43 Star Gladiator 15,31
Streetfighter Alpha 3 20,43
tiantis "Disney" 30"55 Streetfighter Movie 20,43
arbie Explorer 30,65 Tekken g
lood Omen: Legacy 2554 Tekken 3 22,98
astlevania Chronicle 30,65 325:“\"’;‘:::54 ?g'g?
;:ifemt::f"p'ess le X-MenMutantA.2 30,65
ritical Depth 20:46 Zero Divide 1 +2 je 15,31
rusader of Might & M. 20,43 DENKSPIEL /
] 20,43 GESCHICKLICHKEIT
ino Crises 20,43 JUMP'N RUN:

: A Bugs Life Activity 15,31
ivers Dream 20,43 < Malen & Spielen >
lsxasc‘:%ula Resurrection Action Bass 28,10

¥ Aladdin 25,54
rrag(‘)g Valor ;g’gg Ape Escape 15,31
SRt 2043 Asterix&Obelix 1531
auntlet Legends 15,31 Blast Chamber 2043
uardian of Darkness Blasto 20,43
7,88 Bomberman 20,43
lard Edge 25,54 Bugs & Taz: Wettlauf 25,54
larvest Moon 43,43 Bugs Bunny Zeitreise 25,54

arry Potter 43,4

Bust-A-Move 4
Crash Bandicoot

a= auslindische Version [/

Burstrick Wakeboard. 20,43

20,43
30,65

kil E v il

- Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte
ash Bandicoo PIE

Crash Bandicoot 3
Crash Bash
Digimon World
Disney Mulan Story
Donald Duck Quack 38,31 B499Y

007: Racmg "25 54
25 54 360 20,43
43,43
2554 Bomberman Fantasy 17,88
20,43
22,98

Hexen a/uncut
Medal of Honor 2 25,54
Mighty Hits Special 20,43
Shadow Master

25,54 Zubehor:

PS One incl. Hany Potter 153,36

20,43

Dual Force Pad 15,31

C3 Racin Gun mit Vibration 20,43
Ll 15518 Chocabo gRacmg 30,65 Joypad je 5,09

Circuit Breakers 20,43 Time Crises: Projekt Lenkrad Jordon GP 40,88
e = 28,10 Titan + G-Con Gun 61,33 Link Kabel 7,$

intstones Bowling Memory Card 1TMB 5,

Gex Deep Cover a 1531 Gour McRae ge:z:g sesq SPIELSAMMLUNG: Maiigs 15,31
Gex 3D Return the 20,43 Cybarspaat 15.31 Cges_ars I?alace 2000 2043 pyiti Tap 20,43
Goldie 15,31 Driver 15.31 Midnight in _Vegas 35,76 RGB Kabel ab 5,09
Goofys Funhouse 30,65[spaiury o541 VoHRS Casino 1531 T.shirt:Breath of Fire 5,09
Grinch: S.Christmas 25,54 pyke of Hazzard 17,88 SPORT: T-Shirt PSX Symbol 7,64
G.Z.-S.Z.2 20,43 Extreme 500 15,31 Actua Ice Hockey 1531 Xploder 9000 20,43
Heart of Darkness 1531 12000 15,31 gctua :__;HOIC‘“"Y 2 gg-:g Geplante
Hercules 25,54 ctua Poo ) :
Higo 2 o5nq | Ch-Season2000 2554 . iua Soccer C.E. 1020 [NACHIICIICIINC)Y
Hugo 3D: D.Geheimnis Actua Soccer 3 AR £ rbie Rescue Heroes
28,10 LT ERRCL I R M Biack & White (15.02.)
Hugo Diamantenfieberao,gs &1 World Grand P. :gg: Adidas P. Soccer Int. 15,31 FTPTSSAEERE] 30,65

Inspector Gadget 2870 Formel1'97
20,43

Formel 1'98 20,43
Iznogud : %
Jersey Devil 15,31 Formel1'99 20,43
Johnny Bazookatone20,43 Formel12000 25,54

Ballblazer Champ.
Box Champions

Brunswick Bowling 220,43
Cyball Zone

15,31

Hugo und der teufl.
15,31

Spiegel
Largo Winch
Mega Man X6

17,87

20,43 tba

Kiss Pinball 15,31 Cyber Tiger (Golf) 15,31 FVETISERETIES 36,65
Landmaker "Puzzle" 15,31 Formula Karts 20,43 Ms. Spider 30,65
Live Wire 15,31 Gran Turismo 2 N A GOSN Pro Evolution Soccer (16.2)
Lucky Luke 2001: Im 3 Grofie Dino Rennen 28,10 ECW Hardcore Rev. 15,31 VEIEREL 30,65
Westernfieber 33,21f Hot Wheels Racing 15,31 Euro 2000 Q%< Scooby Doo und die Cyber
Magical Drop . International Moto X 22,98 FIFA Soccer '97 10,20 [CLITIETEETITT- R
Mat Hoffmanns BMX 4088 I-Jet Rider 2 20,43 FIFA Soccer '98 QLI SesamstraBe: Street Sports
Mega Man X5 25,54 ¢ Killer Loop LR FIFA 2002 45,00l Geplante Neuhei-
Mickey Wild Adv. 25,54, Mega Man Battle & C. Frankreich '98 Xl ten Play Station
Moho 0,43 ' 20,43 : FuBball Live 15.01 e .
Moses -Prinz von ,‘ Micro Maniacs 1531 golden Goal 15,31 2:
Agypten 15,31 ' Midnight Run 2043 |nt, S. Soccer 98 1531 [CCReLIILEIRS 53,66
Mr. Domino 20,43 Monster Racer 17,87 Casper (15.01) 51,10
f{Moto Racer World T. 25,548 s v el Centre Court Tennis 53,66
Nice Cats 15,31 { Motor Mash 1531 . Whites Cueball 20,43 53,66
Party Time mit Winnie - Motorcross Mania 1531 Kick off World 20,43 51,10
Puuh 25,54 i Need for Speed 3 20,43 Dune, F. Herben s 45,99
Pet in TV 20,43 7 ) NBA Live '99 15,31 Ef‘g;a‘;‘: Rebe s g? ?g
Pong 15,31 S Nswinan He Sacing IR NBA Live 2002 45,99 ESPN Int. Winter Sports
TR R B saes
Poy Poy 2043 i Powerboat Racing 15 31 NHL Face Off 98 15,31 o 51,10
Pro Pinball: Big USA 25,54, Racing Simulation 2 1531 NHI Hockey '97 10,20 YR LR
Pro Pinball Fantastic ! Rally Championship 25,54 NHL Hockey '99 15,31 53,66
Journey & The Web 20,43+ Rally Cross 20,43 NHL Powerp.Hockey10,20 [elllieEEIp 51,10
Psybadek 20,431, Rally Masters 20,43 pithall L[ H2 Overdrive 53,66
e 15,81 {Rapid Racer 2043 pan Soccer AERLM Head Hunter (30.1.) 53,66
Rat Attack 20,43 |, Ridge Racer 4 1531 Ronaldo V-Football 15,31 [RECNEeEOA! tba
Rayman 20,43  Ridge Racer Rev. 20,43 RTL Skispringen 2002 - B Iron Aces 2: Birds of Prey
Rayman Lesen & Rech. 15,31 % Road Rage 15,31 X P g Jurassic Park Survival
Ruff & Tumble 1531.. Road Rash 3D 20,43 Mm Shmm 30,6 il Legend of Alon d’Ar
Rugrats 25,54 Roadster 20,43 SKi'Air Mix CUSSE Legend of Wrestling 53,66
Rugrats Studio Tour 20,43 ~ Rollcage Stage 2 25,54 5]3_"1 nJam 15,31 Legion: alibur) 53,66
£ Running Wild 1531 Striker Ealsdld Maximo (15.2)

Scrabble 30, 6
Sheep Dog'n Wolf 40,88' " Bildschirm)
South Park Chefs Luv20,43; Speedster

.C.A.R.S. (4 geteilter
20,43
20,43

Spider 15, 31, Streak Howerboat R.20,43
Sr‘:ot goes Hollywood 15,31 Street Racer 20,43 UEFA2000
Spyro the Dragon 25154'“: Street Skater 15,31 L
Spyro the Dragon 2 25,54 ; Street Skater 2 20,43 UEFA Striker
Spyro 3 25,54 - Superbike 2000 2043 V- .
Starsweep 15,31 " Supercross 2000 20,43 Victory Boxing 2
S. Puzzle Fighter 2 20,43 Toca Touring Car 2 15,31 VIVA FuBball
Swing otal Drivin' 15,31
Tarzan oy Story Racer 20,43

-Rally 2 17,88
Thrasher: Skate & D. 4 Vanishing Point L.E. 30,65
Tim & Struppi MX Racin 20,43 WWF Attitude
Abenteuereisen 33,21~ World Scariest Police 30,65
Tony Hawks Skateb. 17,88 jyWreckin' Crew 15,31
Tony Hawk 2 ROLLENSPIEL:
Tony Hawk 3 43,43, Alundra 2 20,43
Toy Story 2 25,54 = Breath of Fire 3 20,43

Wer wird Milionar 2? 35,7
Wild 9 & T-Shirt "PSX-
Symbol"

reath of F. 3 & Pin, T-
hirt & Drachenfigur 25,54
reath of Fire 4 25,54
Worms Armageddon 17,88 5 Eternal Eyes 15,31
Worms Pinball 15,31 % Final Fantasy 7 incl.
You don't know Jack 25,54. Spielberater
(lustiges Ratespiel) 7 Final Fantasy 8
FLUGSIMULATION: 7
Ace Combat 3 25,54, Grandia

40,88
25,54

17,88

S. Football Champ 20,43
Super Match Soccer 15,31
Trick'n Snowboarder 15,31 ;i
UEFA Champions 99 10,20}

V-Ball Beach Volieyball 20,43

W. Gretzky Hockey 15,31 “;

World Cup Golf 20,43,

SIMULATION /
STRATEGIE:
AnstoB Premier M. 15,31,
BDFL Manager 2001 35,76
BDFL 2002
Catan: Die erste Insel 25,54
C & C 2: Alarmstufe 15,317
Greatures 17,888
Dark Omen: Warham.2 25,54,
Dune 2000
Frontschweine

Hidden & Dangerous 17,88(3

Legend of Kartia

Metal Gear Solid 2 (07.03)
Monsters Inc. "Disney"”
Moto GP 2 53,66
No one Lives Forever
15,31 M Parappa the Rapper (1
M Penny Racers 51,10
FEEE B4 Resident Evil: Survivor 2
§REZ (30.C 53,66
Robot Warlords 25,54
Salt Lake 2002 53,66
Shadow Man 2 53,66
i Star Wars Racer 2 (25.1)
# State of Emergency 53,66
fll Suikoden 3 (15.02) f?ba1
™ Sunny Garcia Surfing (15.1)
B Time Crises 2 it
i UEFA Champ.01/02
V-Tennis (15.02) tha
Wipeout Fusion 53,66
WTA Tour Tennis (15.02)
Zorro (31.01) 45,99

PlayStation 2:

PlayStation 2 296,04
Action Replay 2 V2 incl.

DVD Region X + Memo 45,99
Dual Pad "Jaguar" 17,87
Dual Shock Orginal 28,10
DVD Fernbedienung 15,31
20, 43 Equallzer 15,31

20,43
15,31

53,66

40,88 1 |

17,885
17,887

Eagle One: Harrier A. 20,43_ Granstream Saga 3576 Lego Rock Raiders 20,431 Keyboard“ > 28,10
Thunderhawk 2 15317 Kings Field 3576 Player Manager 99 15,31, Lenkrad "Jaguar® 51,10
Thunderhawk 2 25,54 ' Kingsley Adv. a5,76 Populous 15,31 Llnk Kabel 15,31

a/ungeschnitten

Wing Over 2 20,43 Legend of Dragoon 45,99

MUSIKSPIEL: Saga Frontier 2 40,88
Beatmania incl. Contr. 40,88 & shadow Madness 35,76
Dancing Stage Euromix 40,88
Newc.: Be A Popstar 35,76 -
Dschungelbuch Gro. 25,54 .
Fluid / Pulse / Depth 20,43 “Alien Trilogy 15,31
Music 15,31 ;. Alien Trilogy a/uncut 30,65
PaRappaTheRapper 20,43 ¢ Armorines a/uncut 20,43
Spice World 20,43 © Brahma Force 20,43

WU SNV Gunfighter: Legend of
Jesse's James 35,76

(EGO-) SHOOTER:

Premier Manager
Railroad Tycoon 2

15,31,
20,43+ V-Stand incl. Storage 15,31

Sentinel Returns 20,43! Memory Card Org. - 43,43
Theme Park 25,54
Theme Park World 4599\ Multi Tap ab 30,65
Unholy War, The 20,43 ' RGB / Scart Kabel
V 2000 <a> 15,314 "umschaltbar" 17,87
Vandal Hearts 25,54 S-VHS Kabel 10,20
War of the Worlds 15,31, FESETTNE] 43,4
Warhammer 20, 43 . 4 x 4 Evolution 30,65
Warzone 2100 15,314, , 7 Blades 51,10
Worms World Party 17,88 ' 18 Wheeler 51,10
s Age of Empires 2 53,66
Air Blade 53.66

Vib-Ribbon 22,98 .,
An- Verkanf

und

von PSX-Spiclen

Alone in the Dark 51,10

Armored Core 2 45,99
Atlantis 3: Die neue 45,99
ATV Off Road 53,66

Baldurs Gate 2 53,66

Bass Strike 53,66
Batman Vengeance 43,43
Capcom vs SNK 2 53,66

City Crises 35,76
Crash Bandicoot 51,10
Crazy Taxi 51,10
Dark Cloud 53,66
Dead or Alive 2 43,43
Devil May Cr 53,66
Drop Ship 53,66

DSF FuBball Manager 53,66
Ephermeral Fantasia 51,10

Eternal Ring 51,10
Evergrace 51,10
Evil Twin 53,66
Extermination 53,66
F12001 45,99
F1 Racing Champ. 35,76
FIFA 2002 53,66
Flucht von Monkey I. 53,66
Formel 1 2001 43,43
Fur Fighters + 51,10
Gauntlet: Dark L. 51,10
Gran Tourismo 3 53,66
Grand Theft Auto 3 53,66
Half Life dt. 51,10
Heroes of M & M 35,76
Hidden Invasion 53,66
Int. Track & Field 4088
Jak & Daxter 53,

James Bond: Agent 53,66

Set Ski Riders 53,66
Kengo: Master 45,99
Klonoa 2 53,66
Le Mans 24 45,99
MDK 2 51,10
Moto GP 40,88
Motor Mayhem 53,66

Mumie kehrt zuriick 53,66
MX Rider 51,10
NBA Street 53,66
Oni 30,65
Onimusha Warlords 53,66
Operation Winback 51,10
Paris Dakar Rally 51,10
Portal Runner 51,10
Pro Evolution Soccer 53,66
Projekt Eden 53,66
CEWGELE Y 53,66
Ready to Boxing 2 35,76
Red Faction 53,66
Resident Evil CV.X 53,66
Ridge Racer 5 40,88
Ring of Red 53,66

Rune: Viking Warlord 51,10
Shadow of Memories 51,10
Shaun Palmers Pro

Snowboarder 53,66
Silent Hill 2 53,66
Silent Scope 2 51,10
Simpsons Road R. 53,66
Smugglers Run 30,65
Smugglers Run 2 51,10
Soul Reaver 2 53,66
Spy Hunter 51,10
SSX Tricky 53,66

Star Wars Starfighter 45,99
Star Wars S.B.Racing45,99
Summoner 53,66
Surfing HaO 25,54
Tarzan "Disney" 53,66
Tekken Tournament 45,99
This is Football 53,66
Thunderhawk:Oper. 53,66
Time Crises 2 53,66
Time Splitters 51,10
Tony Hawk Skater 3 53,66
Top Gun 51,10
Twisted Metal Black 53,66
Unreal Tournament 45,99
Warriors of M & M 35,76
Wer wird Milliondr 2?7 53,66
Woody Woodpecker 25,54
World Rally Champ. 53,66
WWF Smackdown 3 53,66
X-Squad 45,99
Zone of the Enders 40,88

DVDs fiir
je 15,31

Euro:

Akira, Geballte Ladung,
Leon, Master of Horror 1
B, Blone Cold,
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Concept 2001 Tokyo

Gran Turismo meldet sich zuriick: dieses Mal mit einer fa

die wir so wohl nie auf unseren Strapen antreffen werden!

Am 1. Januar erschien in
Japan Gran Turismo Concept
2001 Tokyo - Grund genug, un-
seren treuen Japan-Korrespon-
denten Warren Harrod zu akti-
vieren, um ein Exemplar des
Racers zu ergattern. Zum Schla-
gerpreis von umgerechnet etwa
30 Euro kénnen rennbegeister-
te Japaner das Spiel erstehen.
Durch den im Vergleich zu Gran
Turismo 3: A-spec stark ab-
gespeckten Umfang ist dieser
Preis auch durchaus ange-
bracht. Schlieplich miisst ihr
auf den grandiosen GT-Mode

verzichten und kénnt nur auf
fiinf bekannten Kursen (plus
Rickwarts-Varianten) um die
Wette heizen. Dennoch bietet
die Concept-Variante des PS-
Spektakels weitaus mehr als

so manches Vollpreis-Rennspiel,

wodurch der Preis wiederum
sensationell erscheint.

TRAUMHAFTE STUDIEN

Der Name GT Concept ergibt
sich aus einer einfachen, aber
umso genialeren Idee des Gran
Turismo-Schopfers Kazunori
Yamauchi. Der leidenschaftliche

Wahnsinn! Der Suzuki GSXR/4 verbindet die Eigenschaften von Motorrad und Auto. Er
ist ein wahres Leichtgewicht und mit einem 173 PS starken Hayabusa-Motor ausgestattet.

Auto-Fanatiker hatte schon im-
mer den Traum, dem Spieler die
Aufsehen erregenden Concept-
Cars der Automobil-Messen na-
he zu bringen. Deshalb gab es
auch schon in GT 3 das eine
oder andere Concept-Car zu
erspielen. Schlieflich nutzte Mr.
Yamauchi die Gunst der Stunde
und zauberte mit seinem Team
aus der bereits vorhandenen GT
3-Grafik-Engine kurzerhand GT
Concept Das Timing war per-

l Die Kurse

Die Strecken stammen bis auf
den GT 2-Kurs Autumn Ring aus GT 3. Alle

Tracks kdnnen auch in einer Riickwarts-Va
riante freigespielt werden! Geheime Kurse
konnten wir bisher leider nicht entdecken.

astischen Auswahl an Concept-C

;i
s J'.

* fekt und so konnte er das Spiel

passend zur Tokyo Motor Show
am 24. Oktober letzten Jahres
prdsentieren. Besonders inte-
ressant ist dabei, dass viele der
auf der Messe gezeigten Autos
auch tatsachlich im Spiel ent-
halten sind. Zunachst waren le-
diglich 20 Vehikel angekiindigt,
die nun adf insgesamt 51 Boli-
den aufgestockt wurden, wobei
der Gropteil zundchst freige-
spielt werden muss. Allerdings
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Die PS-strotzenden Fahrzeuge der real existierenden GT-Rennserie diirfen bei dem
brandneuen GT Concept natiirlich auf keinen Fall fehlen.

BEB._G eeesee
Bei einer Tokio-Sonderedition darf die Tokyo-R246-Rennstrecke natiirlich nicht fehlen!
Tolle Hochhausschluchten sowie die Gippige Vegetation machen den Kurs zum Highlight.

haben sich ebenfalls ein paar
wenige (beziehungsweise leicht
modifizierte) Modelle aus GT 3
eingeschlichen. Brandneu sind
aber solche Granaten wie der

Honda Dualnote oder der Toyo-
ta RSC. Freigeschaltet werden
die Autos durch entsprechende
Siege in den arcadedhnlichen
Spielmodi. Ganz dhnlich wie bei

Der Mazda RX-8 wurde ebenfalls bei der Automobilmesse zum ersten Mal gezeigt.

GT Concept.ermdglicht es euch, in dem Traumwagen virtuell Platz zu nehmen.

GT 3 gibt es sogar Lizenz-Tests.
Diese ermdchtigen euch aber
nicht, an unterschiedlichen
Rennserien teilzunehmen, ledig-
lich die zehn Streckenvarianten
werden so freigespielt.

GT-FANS WISSEN BESCHEID
Wer GT 3 kennt, der weif}, was
ihn bei GT C erwartet: atembe-
raubende Grafik, fantastisches
Handling der Boliden und ker-
niger Motorensound! Ubrigens
sind ebenfalls Rallye-Fahrzeuge
enthalten, die auf den beiden
bekannten Offroad-Strecken an-
standig ,,getreten" werden diir-
fen. Technisch sowie spielerisch
hat sich im Vergleich zum her-
vorragenden GT 3 bis auf die
aufergewdhnlichen Concept-
Cars so gut wie nichts verén-
dert. Die Setup-Einstellungen
eures Wagens konnt ihr wie
schon beim grofen Bruder vor
jedem Rennen modifizieren. Auf-

Wie von Gran Turismo 3 gewohnt, sind Streckenoptik sowie Lichteffekte brillant. Hier seht ihr iibrigens gerade eine Passage des
Autumn Ring, der extra fiir GT Concept von Gran Turismo 2 iibernommen wurde.

grund des fehlenden GT-Modes
gibt es aber keine zusatzlichen
Tuning-Teile zu kaufen. Praktisch
ist die Funktion, mit der ihr eu-
re hochgeziichteten PS-Mons-
ter aus GT 3 von eurer Memo-
ry-Card einladen konnt. Nach
wie vor gibt es leider noch kei-
ne Informationen, welche Autos
bei der geplanten PAL-Version
enthalten sein werden. Denn in
der Japan-Fassung stehen aus-
schlieBlich japanische Schmuck-
stlicke zur Verfligung, was dem
europdischen oder amerikani-
schen Markt bestimmt nicht

"geniigen wird. Wir hoffen, dass

auch deutsche Concept-Cars
wie die spektakuldre VW-Stu-
die W12 mit 600 PS ihren Weg
in eine westliche Version fin-
den. GT Concept prasentiert
sich alles in allem als ein
kurzweiliges Rennvergniigen
inklusive der bewahrten Mehr-
spielermodi per i.Link oder
Splitscreen. Fiir Con-
cept-Car-Fans und
Auto-Freaks im

Allgemeinen
fast schon ein
Pflichtkauf.
Uwe Honig
GRAN TURISMO CONCEPT
o [ DVD
(% Analog [¥] Dual Shock (% Lenkrad
Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1-6
Genre: Rennspiel
Termin: 2. Quartal
Hersteller: Sony
Besonderheiten: Geniale Autos

" EINSCHATZUNG: -
Super
.Der Name

Gran Turismo steht wie
immer flr Qualitat!"




W Das Star Wars-Universum,

. unendliche Weiten. Wir befin-
den uns in einer fernen Zu-
kunft. 10 Jahre nachdem tapfe-
re PS2-Starfighter die finstere
Handelsféderation in ihre
Schranken weisen konnten,
steht die Videospielgalaxis er-
neut am Abgrund. Mithilfe ei-
nes neuen Verblindeten ist es
der machtgierigen Féderation

Star Wars
~Jedi Starfighter &

Lucas Arts sthlé(jt zuriick. Punktlich zum Filmstart von Episode 2 Attack of the Clones
bekommen auch PS2-Jedis die Chance, gegendie dunkle Seite der Macht anzutreten.

gelungen, ihren Einflussbereich
zu erweitern und kleinere Pla-
neten zu unterdriicken. In die-

sen dunklen Zeiten kampfen
zwei grundverschiedene Hel-

den Seite an Seite, um die dun-

kle Bedrohung zu vernichten
und der Galaxis die Freiheit
wiederzugeben. Die Jedi-Mei-
sterin Adi Gallia steht mit der
Macht im Bunde und kampft

M Mithilfe der Macht seid ihr in der Lage, verheerende Spezialmandver wie den Force
Reflex auszufiihren, der alles, was sich in eurer Néhe befindet, vernichtet.

B

fiir die Freiheit ihres Planeten.
Weltraumpirat Nym hat noch
eine Rechnung mit einem der
Handlanger der Foderation,
Cavik Toth, zu begleichen.

EPISODE 2:

JEDI STARFIGHTER

Star Wars Jedi Starfighter
erzahlt die Geschichte zweier
Helden, die mehr oder weniger

I Obi Wan und seine

Sternenkrieger machen
sich fiir ihren kommen-
den PS2-Auftritt bereit!

freiwillig in den Krieg der
Sterne verwickelt werden. Wie
beim Vorganger orientiert sich
die Hintergrundgeschichte
grob am neuesten Ableger von
George Lucas' Sternensaga. In
15 abwechslungsreichen
Missionen iibernehmt ihr
wechselweise die Kontrolle
iiber einen der beiden Haupt-
charaktere. Wahrend ihr durch

W Im Gegensatz zum Vorgdnger sind eure Gegner deutlich cleverer geworden und verfol-
gen euch nun quer durch die Galaxis. Wohl dem, der einen Turbobooster sein Eigen nennt.



M Die riesigen Dropships der intergalaktischen Handelsfdderation sind wegen ihrer Grépe

und Panzerung alles andere als leicht zu besiegen.

o

den Weltraum und iber Plane-
tenoberflachen fetzt, wird
deutlich, mit wie viel Liebe
zum Detail die Lucas-Arts-
Programmierer ihr neues
Abenteuer gestaltet haben.
Atemberaubende Weitsicht,
fette Explosionen und coole
Partikeleffekte sorgen fir

M Vom kleinen Raumjager bis zur machtigen Kriegsfregatte bietet
Jedi Starfighter alles, was das Herz begehrt.

a2

B Am Himmel iiber einem Wasserplaneten kommt es zur entscheidenden Schlacht zwischen Nym und seinem Erzfeind Cavik Toth.

# ! ph.
3

echtes Weltraum-Feeling. Alle
Raumschiffe und Oberflachen
rauschen in hohem Tempo an
euch vorbei, wahrend ihr von
den gigantischen Explosionen
und Laserblitzen geblendet
werdet. Grund fiir diese grafi-
sche Pracht ist die weiterent-
wickelte Starfighter-Grafik-en-

M In den engen Gebdudeschluchten von Coruscant werdet ihr Op-

M Die herrlichen Licht- und Soundeffekte versetzen euch mitten ins Star-Wars-Universum.
Dank einer iiberarbeiteten Engine bleibt ihr von Ruckelgrafik verschont.

gine. Neue Spezialeffekt-
Berechnungen und bessere
Prozessornutzung versprechen
- trotz schwankender
Bildwiederholungsrate - ein
weitgehend ruckelfreies
Weltraum-Abenteuer, das von
bombastischen John-Williams-
Hymnen untermalt sein wird.

e\
'Flf’.j"'\\

o S5

fer eines von der Handelsfdderation inszenierten Hinterhalts.

NEUE WAFFEN
Neben der Standardbewaffnung
haben die neuen Raumschiffe
noch einige spektakuldre
Extras unter der Haube ver-
borgen. Mithilfe der Macht wird
es allen Bildschirm-Sternen-
kriegern moglich sein, Jedi-
Mandver wie Force Lightning
(Energieabzug bei feindlichen
Schiffen), Force-Shields
(starkere Schilde) und nicht
zuletzt den grafische imposan-
ten Force Reflex, mit dem sich
die Zeit beeinflussen ldsst,
auszufiihren. Neben den vier
spielbaren Vehikeln bietet der
Weltraumshooter liber 40
feindliche Schiffe, vom kleinen
Raumjd-ger bis zum bildschirm-
flllenden Kriegsschiff. Sollte es
euch im Star Wars-Universum
einmal langweilig werden, habt
ihr zudem die Mdglichkeit, das
gesamte Abenteuer im Ko-
operationsmodus mit einem
Kumpel durchzuspielen. Sollten
die Programmierer nicht der
dunklen Seite der Macht
anheim fallen, steht action-
geladenen Weltraumschlachten
eigentlich nichts mehr im
Wege.

Henry Ernst

STAR WARS
JEDI STARFIGHTER

%) DVD
%) Analog <) Dual Shock
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.Brachiale
Weltraumaction im
Star-Wars-Universum."
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Mit den fiesen Grimps ist nicht zu spaPen. Am besten macht ihr einen grofen Bogen
um das freche Pack. Auch sie schatzen die Doops als kleine Zwischenmahlzeit.

Es war ein-
al eine Insel,
- deren Bewohner
in Friede und Freu-
g lebten. Der Rat der
erschuf das paradie-
and, um zu erfahren,
terschiedliche Lebensfor-
miteinander auskommen.
er erste Herrscher stammte
direkt aus dem Schopferkreis
des idyllischen Atolls. Zum Zei-
chen seiner Vormachtstellung
verlieh ihm der Rat die ,,Eichel
der Macht”, die ihren Besitzer
als neuen Regenten auszeich-
net. Alle vier Jahre endete die
Amtsperiode des Gebieters.

Wenn ihr in einem Level hundert Glockchen einsammelt, werdet ihr mit Making-of-
Materialien belohnt, die ihr im Optionsmenii anwahlen kénnt.

In den vertrdumt wirkenden Landschaften gibt es allerhand zu entdecken.
Vielleicht kann euch die alte Dame niitzliche Hinweise geben.

rdy

Tb—Raider-Macher von Core Design
1 mit ihrem neuesten Meisterwerk fir
tenhafte Spielstunden im Disney-Look.

Sein Nachfolger wurde in einem
gigantischen Hirtenturnier be-
stimmt. Eine ganze Weile ver-
lief alles glatt und das Insel-
volk lebte in Glick und Harmo-
nie. Doch dann gewann der b6-
se Sadorf den Wettkampf. Ihm
stiegen die Krdfte der magi-
schen Eichel zu Kopf und er
regierte mit eiserner Hand.
Kein Herausforderer brachte

es seither fertig, den Bosewicht
im Hirtenturnier zu besiegen.
Der Vater von Gerdy ist der
Einzige, der das Zeug dazu

hat, den egoistischen Diktator
vom Thron zu stiirzen. Doch
das ldsst Sadorf nicht zu. Kurz

St d




Eure Odyssee fiihrt euch durch die unterschiedlichsten Witterungsverhaltnisse.

Hier erschwert ein gewaltiger Schneesturm das Vorankommen.

vor dem Wettkampf belegt der
Finsterling Gerdys Vater mit
einem Schlaffluch. Das weckt
Gerdys Ehrgeiz. In kiirzester
Zeit versucht er sich mit den
Schikanen des Hirtenberufs
auseinander zu setzen und
zum Meisterhirten zu werden.
Wird er es schaffen, den ge-
meinen Sadorf im Hirtenturnier
zu besiegen und seinem Volk
den lange ersehnten Frieden
zuriickbringen?

EIN DOOP

KOMMT SELTEN ALLEIN!

Ihr schliipft in die Rolle des
jungen Gerdy und miisst ver-
suchen, binnen kiirzester Zeit
die Hirtenkunst zu erlernen. Als
der arme Tropf feststellt, dass
ein Schlaffluch auf seinem Va-
ter lastet, macht er sich sofort
auf, um Hilfe zu holen. Witzig
animiert flitzt der Bursche
durch eine lebendige Mattschei-
benwelt mit vielen Feinheiten.
Ganze Schmetterlingsschwar-
me flattern euch um die Ohren,
wdhrend niedliche Kaninchen
euren Weg kreuzen. Das virtu-
elle Paradies strotzt vor Leben
und egal, wohin ihr blickt, Gber-
all stechen euch goldige Wesen
ins Auge. Hauptverantwort-
licher fir die Spielidylle ist Don
Bluth, ehemals Zeichner bei
Disney und Charakter-Designer

Die wilden Verfolgungsjagden mit den Gromps fordern eure
volle Konzentration. Wo ist die ndchste Gromp-Falle?

der Laserdisc-Spiele Dragon's
Lair und Space Ace. Ahnlichkei-
ten mit Werken aus der Disney-
Schmiede kommen daher nicht
von ungefahr. Der eigentliche
Sinn von Herdy Gerdy besteht
darin, die frei umherlaufenden
Doops (an Hiihner erinnerndes
Federvieh) zusammenzutreiben
und in verschiedene Gatter zu
pferchen. Da die zum Verlieben
aussehenden Zweibeiner auf
jegliche Lebensform mit Panik-
anfallen reagieren, ist es alles
andere als ein Kinderspiel, die
piepende Meute beisammen-
zuhalten. Erschwert wird das
Unterfangen von den so ge-
nannten Gromps. Diese an Ba-
ren erinnernde, rosa Wesen
schatzen Doops als schmack-
hafte Leckerbissen und sind
iberall dort anzufinden, wo es
die kleinen Biester gibt. Bevor
sich Gerdy an die Arbeit ma-
chen kann, muss er zuerst die
sich in der Na@he befindlichen
Gromps unschédlich machen.
Dazu hiipft der junge Bengel
vor den Raubtieren herum, bis
diese verargert die Verfolgung
aufnehmen. Jetzt misst ihr es
schaffen, den pelzigen Doop-
Vertilger in eine der extra zu
diesem Zweck im Level verteil-
ten Gromp-Fallen zu locken.
Wenn diese zuschnappt, kann
sich das Monster nicht mehr

Inmitten von Doops verliert Nachwuchshirte Gerdy die
{bersicht und nimmt ein unfreiwilliges Bad im Bach.

Da Gerdy nicht schwimmen kann, miisst ihr euch eine andere Route suchen, die zu

dem Haus filhrt. Jetzt ist euer Improvisationstalent gefragt.

von der Stelle riihren und ihr
konnt euch in aller Ruhe um
eure Doop-Herde kiimmern. Die
hervorragende Steuerung lasst
euch problemlos durch die Are-
ale sausen. Mit dem linken Ana-
logstick kontrolliert ihr Gerdy,
wahrend ihr mit dem rechten
den Blickwinkel &ndern kdnnt.

JUWEL DER
VIDEOSPIELGESCHICHTE
Herdy Gerdy ist ein bezaubern-
der Titel, der positiv aus dem
meist blutigen PS2-Software-
Angebot hervorsticht. Das inno-
vative Spielprinzip fordert nicht
nur Fingerspitzengefiihl, son-
dern auch euren Grips. Bereits
nach kiirzester Zeit fesselt euch
die sonnige Umwelt an den Bild-
schirm und ldsst einen den All-
tag vollig vergessen. Fiir alle,
die genug von stressiger Dauer-
action und sinnloser Gewalt ha-
ben, bietet Herdy Gerdy eine
anspruchsvolle Oase der Ru-
he, wie es sie heutzutage
leider viel zu selten gibt.
Freut euch auf eine
ungewdhnliche Perle
des Action-Adventu-
re-Genres, welche uns
bereits in diesem frii-
hen Entwicklungs-
stadium voll Uber-
zeugen konnte.

Ralph Wollner

Don Bluth
wurde am 13. Septem-
ber 1937 in El Paso,
Texas, als zweites von
insgesamt sieben Kin- ¢
dern geboren. Sein
zeichnerisches Talent
kam recht friih zum Vorschein un
bereits im zarten Alter von 18 Jahren
wurde er von den Disney Studios unter
Vertrag genommen. Zu seinen bekann-
testen Filmen gehdren u. a. Pocahontas
und Titan AE. Don Bluth hauchte dem
neuen Core-Design-Titel jede Menge
Leben ein. Der Kiinstler machte sich

die Arbeit, nicht nur die Charaktere,
sondern auch

das komplette
Storyboard zu
designen. Die
handgezeichne-
ten Bilder diirften
Freizeit-Picassos
vor Enrfurcht er-
blassen lassen.

HERDY GERDY
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M Mit Soul Calibur 2
kiindigt sich ein weiterer
Stern am Beat 'Em Up-
Himmel an.

Alle, die
genug von
den ewig
gleichen
Handkan-
ten-Mat-

Tekken
oder Dead

ben, kénnen
aufatmen. Bei
Soul Calibur 2 er-
warten euch drama-
tische Zweikampfe

ches eines

or Alive 2 ha-

Detaillierte Kémpfer und wohl proportionierte Frauen waren schon immer ein Marken-
zeichen von Namcos renommierter Priigelspielserie.

mit unzdhligen Hieb- und Stich-

waffen. Vom Katana Uber Nun-

chakus bis zum machtigen
Zweihdnder gibt euch Soul Cali-
bur 2 jedes nur denkbare Werk-
zeug fiir den modernen Konso-
len-Samurai in die Hand. Rund
20 Kampfer beteiligen sich an
der Schlacht um ein sagenhaf-
tes Zauberschwert, welches
seinem Besitzer unermessliche
Macht verleihen soll. An der
Seite altbekannter Recken wie
Samurai Mitsurugi, Halbddmon
Astaroth und Stockkdampfer Ki-

U e \ Y o8 W :
Die atemberaubend inszenierten Kampfe iiberzeugen nicht nur durch tolle Lichteffekte, sondern auch mit ausgefeilten Animationen.

ey i,

Die knackige lvy solltet ihr nicht unterschdtzen. Ihr unscheinbares Kurzschwert ldsst

<Soul Calibur 2

Welcome Back to the Stage of History. Mit Sou/ Calibur 2
feiert die erfolgreiche Beat-'em-Up-Serie aus dem
Namco-Dojo ihr PlayStation-2-Debiit.

lik werden sich noch drei neue
Charaktere ins Kampferfeld ein-
reihen. Neben Schwertkdmpfe-
rin Cassandra buhlen auch Sol-
dat Hwang Sung Kyung und der
mysteridse Talim um die Gunst
des Spielers. Zusdtzlich zu den
neuen Kampfern bietet Soul
Calibur 2 aber noch weitere
Uberraschungen. Im Gegensatz
zu den Vorgangern werden die
Kampfplatze (unter anderen
eine Bibliothek, ein Berggipfel
sowie ein altes Kloster) im neu-
esten Teil des Metzel-Epos

sich auf Knopfdruck in eine heimtiickische Stahlpeitsche verwandeln.
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Wie sich nach einem Blick auf seinen ge&ffneten Brustkorb unschwer erkennen Idsst, ist der fiese Astaroth bei

jedem Kampf mit ganzem Herzen und vollstem Einsatz dabei.

unzéhlige Deckungsmdglich-
keiten sowie Héhenunterschie-
de bieten. Die gefiirchteten
Ring-Outs der fritheren Episo-
den wurden zugunsten ausge-
wogener Fights gestrichen. Da-
mit ihr die interaktiven Arenen
flir eure Zwecke einsetzen
kénnt, lassen sich alle Schwert-
schwinger frei durch den Raum
bewegen. Kommt es zum
Kampf, kénnt ihr mit simplen
Joypad-Kombinationen die
herrlichsten Schilagfolgen und
beeindruckende Special-Moves
auf den Bildschirm zaubern:
Schwerter treffen klirrend auf-
einander, Metallsplitter und
Funken fliegen zischend durch
die Gegend, wahrend ein

1995 Soul Edge
Als Soul Edge 1995 auf einer PSone-
verwandten Model-12-Platine in den
Spielhallen erschien, brach fiir Priigel-
spielfans ein neues Zeitalter an. End-
lich war es méglich, Kdmpfe mit Waffen
zu bestreiten. Die hervorragenden Ani-
mationen, der wuchtige Soundtrack
und nicht zuletzt das ausgewogene
Spieldesign machten Soul Edge zum

&
l The Stage of Hi

grollendes Gewitter die Kampf-
arena in gespenstisches Licht
taucht. Fir die Programmie-
rung des Beat-'em-Up-Ham-
mers zeichnet ein eingespieltes
Team verantwortlich: Neben Ve-
teranen, die schon an Sou/ Cali-
bur fir den Dreamcast beteiligt
waren, finden sich auch einige
Designer der Tekken-Serie in
der Mannschaft. Die hier ge-
zeigten Screenshots stammen
von der auf dem System-246-
Board laufenden Arcade-Ver-
sion. Da die Spielhallenplatine
zahlreiche Parallelen zur PS2-
Hardware aufweist, sollte einer
perfekten Umsetzung nichts
im Wege stehen.

Henry Ernst

story

folgemodelle des Automaten (Sou/ Ed-
ge Vers. Ilund Soul Edge Limited Edi-
tion) die sich aber abgesehen von klei-
nen inhaltlichen Anderungen nicht vom
Erstling unterschieden.

1996-1997 PSone-Edge
Im Jahre 1996 brach auch fiir Konso-
len-Kampfer ein neues Zeitalter an. Die
Programmier-Sensei aus dem Namco-
Dojo brachten eine fast identische Um-
setzung des Automaten fiir die PSone
heraus. Interaktive Hintergriinde und
zahlreiche Spielmodi wie der Edge-
Master-Modus sorgten fiir haarstrdu-
bende Kampfe auf japanischen PlaySta-
tions. Im Mai 1997 kamen dann auch
PAL-Spieler in den Genuss der Schwert-
kampforgie, die fiir den europdischen
und den US-Markt aus Lizenzgriinden
in Sou/ Blade umbenannt wurde.

1998 Soul Calibur
Im Juli 1998 erschien der heif ersehn-
te Nachfolger unter dem Namen Sou/
Calibur in den japanischen Spielhallen.

Bei so viel nackter Haut wird es euch sicherlich schwer fallen, euch

auf das blitzschnelle Kampfgeschehen zu konzentrieren.

Da auch Sou/ Calibur auf einer Model-
12-Platine programmiert wurde, war
niemand iiberrascht, als die im Sep-
tember 1999 erscheinende Dreamcast-
Variante dem Spielautomaten grafisch

2002 Soul Calibur 2
In diesem Jahr gibt es neues Futter fiir
Nachwuchs-Samurai, neben der Arca-
de-Version von Sou/ Calibur 2 wird es
Heimversionen fiir PlayStation 2, den
GameCube und die Xbox geben. Weiter-
hin halten sich die Geriichte um einen
Soul Calibur-Film mit Jackie Chan in
der Hauptrolle hartnackig.

SOUL CALIBUR 2

r1co %] DVD
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»~Scharfe Schwerter und
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- die Legende lebt."




Hector Soldado alias Spanky richtet mit seinen machtigen Pranken gropen Schaden bei
seinen Gegnern an. Wehe er bekommt eine Wumme zwischen die Finger!

of Emergency

Nach GTA Il holt Rockstar Games zu einem
neuen Schlag aus und Idsst mit State of

Bei dem wilden Treiben félit es schwer, die Ubersicht zu behalten. Mit einer geeigneten
Waffe konnt ihr auf den StraPen so richtig aufraumen.

In der ganzen Stadt gibt es keinen Ort, an dem ihr sicher seid. Plétzliche Mega-
Explosionen sind bei diesem brutalen Spiel an der Tagesordnung.

Emergency das virtuelle Chaos ausbrechen.

Wir schreiben das Jahr 2035
und es ist das eingetreten, was
sich schon seit langem abge-
zeichnet hat. Nach dem Zu-
sammenschluss einflussreicher
Medienriesen 25 Jahre zuvor
wurde das Mitspracherecht der
Bevdlkerung so lange einge-
schrankt, bis ,,Die Kooperation”
schlieBlich das alleinige Macht-
monopol besaf}. Ohne Opposi-
tion konnten die Grofkapitalis-
ten schalten und walten, wie es

£

) W Der ehemalige Leistungssportler Bull hat sich gegen die Koopera-
Y tion gewendet und versohlt die schwarzen Schwadronen gehdrig.

\

A

ihnen passte, und wirtschaf-
teten in die eigene Tasche.
Mittel- und Unterschicht ver-
sanken in Armut, wahrend ein
kleiner, elitérer Rest in ver-
schwenderischem Luxus lebte.
Um die Machtposition zu ze-
mentieren, setzte die Obrigkeit
schwarze Schwadronen ein, die
mit eiserner Faust auf den
Strafen fiir Zucht und Ordnung
sorgten. Lange blieb der Pdbel
unter Kontrolle, doch ihr




Libra ist eine engagierte Freiheitskdmpferin, die vor
brutalem Waffengebrauch nicht zuriickschreckt.

Unmut wuchs von Tag zu Tag.
Nun ist die Zeit der Abrech-
nung gekommen und die Bevdl-
kerung geht auf die Strafen,
um sich das zuriickzuholen,
was ihnen gehdrt: ihre Freiheit.
Die Revolution hat begonnen!

VIRTUELLES MASSAKER

Auf den Strapen ist die Holle
los! Unzéhlige Zivilisten ziehen
pliindernd durch die Gegend
und brillen Parolen gegen die
verhasste Obrigkeit, welche
prompt den Notstand ausruft.
Mit Hundertschaften von
schwarzen Brigaden geht die
Regierung gegen die Revoluz-
zer vor und versucht, mit nack-
ter Gewalt dem Spuk ein Ende
zu bereiten. Insgesamt habt ihr
fiinf abgefahrene Charaktere
zur Auswahl, die von euch in
die blutigen Strapfenschlachten
gefiihrt werden konnen. Jeder
von ihnen besitzt andere Fahig-
keiten, was sich vor allem im
Gebrauch der Waffen bemerk-
bar macht. Egal ob ihr euch fiir
Mack, Libra, Spanky, Bull oder
Phreak entscheidet, im End-

effekt wartet auf alle das Glei-
che: beinharte Action! Aus der
Verfolgerkamera kénnt ihr
euch einen Uberblick liber das
Geschehen verschaffen und auf
die Suche nach grofkalibrigen
Wummen gehen. Sollte es in
eurer Umgebung keine geben,
dann konnt ihr auch Miilltonnen
oder Strafenschilder zweck-
entfremden. Nach kirzester
Zeit verwandelt sich die Stadt
in einen Ort der Verwiistung, in
der ihr eine sehr grofe spieleri-

>
LU

Mit den Mitgliedern der verschiedenen Gangs ist nicht
zu spafen. Skrupellos verrichten sie ihr blutiges Werk.

Wenn euch die Sicherheitskréfte umzingelt haben, miisst ihr
euch mit einem Rundumschlag aus der Situation befreien.

sche Freiheit genieft. Solltet
ihr keine Lust haben, gegen die
Ordnungskrdfte vorzugehen,
kénnt ihr ganze Straffenzige in
Flammen setzen oder mit einer
Uzi wild in die aufgebrachte
Menge ballern. Dariliber hinaus
diirft ihr Widersachern auch
mit Schlagwaffen wie Baseball-
schldgern oder Eisenstangen
bearbeiten. Wenn euch bei den
blutigen Untaten einer der
schwarzen Sittenwéachter be-
obachtet, seid ihr binnen Se-

M Mit einem Raketenwerfer kdnnt ihr bequem aus der Distanz agieren
und die Umgebung in einen Feuerball verwandeln.
v \

|}

Die Ordnungshiiter versuchen, die Revolte mit allen
ihnen zur Verfiigung stehenden Mitteln zu stoppen.

Die schwarzen Schwadronen kommen! Mit einem riesigen Auf-
gebot an Kampfern wollen sie die Revolution vereiteln.

A1

kunden von dutzenden, bis an
die Zdhne bewaffneten Scher-
gen umzingelt. Jetzt hilft euch
nur noch ein Flammenwerfer
beziehungsweise ein geschick-
ter Rundumkick, der die Man-
ner des Gesetzes in der Ge-
gend verteilt. Ob dem Game-
play noch weitere Faktoren
zugefiigt werden, ist bis dato
nicht bekannt. Freut euch auf
ein Action-Spektakel, bei dem
man viel Dampf ablassen kann.

Ralph Wollner

STATE OF EMERGENCY |

1o 5 DVD
[ Analog [%] Dual Shock | Lenkrad
_| Maus [ Lightgun Tastatur
Spieler: 1-2
Genre: Action
Termin: Februar
Hersteller: Take 2
“Besonderheiten: Viele Waffen

und interaktive Gegenstande

Gut

.Zerstorungs-
orgie im
Comic-Stil"

A
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Nachts seid ihr ebenfalls unterwegs und geniept dabei schéine Echtzeit-Lichteffekte. Ubri-

gens wird ein umfangreiches Schadensmodell fiir realistische Rallye-Atmosphére sorgen.

V-Rally

Nachdem Sony mit World Rally Championship prima weggekommen
ist, macht sich neben Colin McRae Rally nun auch V-Rally 3 auf den Weg,
2 ZU erobern.

die Meis

Infogrames startet durch und
will im Juli einen neuen Able-
ger der beliebten Rallye-Serie
an den Start bringen. Program-
miert wird die staubige Pisten-
action von Eden Studios, die
sich mit den Vorgdngern un-
ter Rallye-Fans bereits einen
Namen gemacht haben. Nach
Entwicklerangaben werden die
Fahrzeuge aus bis zu 16.000

terschaf

'

t der Rallye-Spie

~

. DC
ole auf der PS2

Polygonen bestehen und Gber
ein besonders realistisches
Schadensmodell verfiigen. Die
einzelnen Strecken bestehen
aus etwa einer halben Million
Polygonen und wurden von je-
weils einem Designer des Teams
erstellt. Um diese technische
Meisterleistung ruckelfrei Gber
den Bildschirm zu bewegen, be-
dienen sich die Programmierer

0b die fertige Version das grafische Niveau dieses Screenshots auch tatséchlich halten
kann, bleibt abzuwarten. Wir sind aber aufgrund der verwendeten Technologie zuversichtlich.

der eigens entwickelten und
wegweisenden , Twilight"-Gra-
fik-Engine. Tolle Licht-, Parti-
kel-, Reflektions- und zuséatz-
liche Schmutzeffekte an den
Fahrzeugen sowie eine detail-
lierte Umgebungsgrafik sollen
problemlos darstellbar sein.

Uber eine genaue Streckenan-

zahl ist bis jetzt noch nichts
bekannt, allerdings darf man

9.

Die Strecken bei V-Rally 3 sind au[ierst detailliert gestaltet und geizen nzcht mit optischen Spielereien wie jubelnden Zuschauern
und aufspritzendem Schiamm. Staub und Schmutz bleibt sogar an den hachst authentischen Fahrzeugen haften.

von einer dhnlich groffen An-
zahl wie bei den Vorgéngern
ausgehen (iber 80). Sicher ist
aber, dass die Umgebung inter-
aktiver als je zuvor sein wird.
Beispielsweise werden Objekte
zerstort oder deformiert, wenn
ihr dagegen rast. Ubrigens wird
das Gameplay nach Entwickler-
angaben nun eher in Richtung
Simulation tendieren. Wir sind
auf jeden Fall schon héchst ge-
spannt auf das fertige V-Rally
3, Uber dessen Fortschritte wir
euch natiirlich auf dem Laufen-
den halten.

Uwe Honig
-
V-RALLY 3

cb 5] DVD
1] Analog 11 Dual Shock [\1 Lenkrad

Maus {1 Lightgun Tastalur
Spieler: 12
Genre: § Rennspiel
Termin: Juni
Hersteller: Infogrames
Besonderheiten: LTwilight*-

Grafik-ingme

~Langsam, aber sicher
kommt die Rallye-Welle
auf der PS2 ins Rollen!*
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M Fiir umfangreiche Combos bekommt ihr besonders viele Punkte auf eurem Konto gutge-
schrieben, Erreicht wird dies durch das nahtlose Aneinanderreihen von mehreren Tricks.

Der Trick-Ski-Olympia-Sieger ‘98 gibt sich auf der PS2 die Ehre. Noch
diesen Winter werdet ihr die wahnsinnigsten Tricks vollfiihren kbnnen,

und das ganz ohne Verletzungsgefahr!

Jonny Moseley hat nicht nur
seinen Namen flr das neue Pro-
jekt aus dem Hause 3DO herge-
geben, sondern auch aktiv an
der Gestaltung des Spiels mitge-
arbeitet. Beispielsweise haben
die Entwickler mit vielen Tricks
experimentiert, die daraufhin
vom Meister persoénlich auf ihre
Tauglichkeit hin (berprift wur-
den. Passten die Bewegungsab-
ldufe oder das ,Feeling” eines
Trick-Moves nicht, wurden die
Verbesserungsvorschldge des
Profis natiirlich anstandslos um-
gesetzt. Herausgekommen ist

dabei eine Mischung aus Tony
Hawk's 3, Shaun Palmers Pro
Snowboarder und SSX Tricky.
Diesmal seid ihr aber erstmals
mit zwei Brettern unterwegs und
macht dabei halsbrecherische
Beinverrenkungen, um méchtig
viele Trick-Points abzurdumen.
Die Steuerung orientiert sich an
den vorher genannten Titeln und
ermdglicht spektakuldre Com-
bos, wobei ihr mit dem Steuer-
kreuz euren Recken in der Luft
um die eigene Achse drehen
oder Saltos schlagen lassen
konnt. Grafisch wird leider nicht

b

M Alles, was auch nur ansatzweise zum Grinden missbraucht werden kann, kommt bei Jon-

ny Moseley zum Einsatz. Ubrigens kdnnt ihr so auch geheime Levelabschnitte erreichen.

Jonny Moseley Mad Trix

so viel Dynamik wie bei Tony
Hawk's 3 geboten. Das Spiel
l1duft einfach eine Spur zu lang-
sam. Versteht mich nicht falsch:
Die Grafik-Engine funktioniert
gut und verschont euch vor
Ruckeleinlagen, aber die Ge-
schwindigkeit, mit der ihr den
Hang hinuntersaust, kénnte et-
was hoher sein. Darliber hinaus
gibt es in manchen Abschnitten
zu wenig zu tun. Eine kleine
Grindmdoglichkeit links, danach
erst mal ein Stlick gemachlich
dahinrauschen, bis endlich die
nachste Schanze auftaucht ...

B Mit zwei Brettern unter den Fiifen sind schmerzhafte Verrenkungen bei unsauberen Landungen vorprogrammiert!

Allerdings ist Jonny Moseley
Mad Trix noch nicht fertig und
die Programmierer haben noch
ein wenig Zeit, die Designmangel
auszubligeln. Auf
jeden Fall be-
kommen Extrem-
sportler passend
zu den Olympi-
schen Winter-
spielen im
Februar einen
ordentlichen
Titel mit in-
teressanten
Spielmodi wie
dem ,,Big
Mountain
Mode". Dabei
seid ihr der
Star in eurem
eigenen Ski-
Movie und
kénnt sogar
den Mount
Everest
runter-
biigeln!
Uwe Hanig

JONNY MOSELEY
MAD TRIX

[1eo 1% DVD
[%) Analog %) Dual Shock [ | Lenkrad

] Maus [ Lightgun [ Tastatur

Spieler: 12
Genre: Trick-Ski
Termin: Februar
Hersteller: Infogrames
Besonderheiten: 2

Gut

+Extreme Tricks und
gutes Gameplay machen
Lust auf mehr."
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NEUIGKEITEN

EA goes Legoland
Electronic Arts hat sich vor
kurzem die Lego-Lizenz un-
ter den Nagel gerissen und
plant, nicht weniger als 30
Spiele auf allen Plattformen
zu den Plastiksteinen he-
rauszubringen. Zielgruppe
sind Kinder zwischen 6 und
12 Jahren.

Shreklich

Obwohl er auf der Xbox eine
eher magere Vorstellung ab-
lieferte, wird der Oger Shrek
nun auch eine Hauptrolle
im gleichnamigen PS2-Spiel
Ubernehmen. Ob es sich da-
bei um eine Konvertierung
der Xbox-Version oder um
ein eigenstandiges Spiel han-
delt, ist noch nicht bekannt.

Stahlgewitter

Lost Toys, die Schépfer des
leider etwas untergegange-
nen Geschicklichkeitsspiels
Moho arbeiten an einer tak-
tisch angehauchten Mech-
Simulation mit dem Namen
Battle Engine Aquilla. Neben
einem schnellen Ballerdau-
men kommt es bei Aquilla
vor allem auf taktisches Ge-
schick und die Kooperation
mit euren Teamkameraden
an. Ein Release-Termin ist
leider noch nicht bekannt.

Special-Forces

Die Programmierer des re-
nommierten PC-Software-
Herstellers Novalogic arbei-
ten an ihrem ersten Play-
Station-2-Projekt. Mit Delta-
Force wird ein mittlerweile
drei Jahre alter PC-Hit zu
neuen Ehren gelangen. In un-
wegsamem Geldnde mit dem
Feind im Nacken gilt es, kniff-
lige Missionen und harte
Action zu bewdltigen. Genau
das Richtige flur Aushilfs-
rambos.

Ring-Ring

Universal Interactive plant
noch fiir dieses Jahr, Spiele
zum Herrn der Ringe he-
rausbringen. Witzigerweise
liegt die Filmlizenz bei Elec-
tronic Arts, wahrend Univer-
sal die Rechte an der Buch-
vorlage besitzt. Mit einer
wahren Ring-Lawine ist also
zu rechnen.

-

- -

M Ein echter Klassiker! Die Partie Deutschland gegen England steht kurz vor dem

Anpfiff. Welche Mannschaft wird dieses wichtige Match gewinnen?

W Italiens Inzaghi versetzt die rumanische Abwehr und kommt
frei zum Schuss. Der Keeper ist voll konzentriert.

International Superstar Soccer 2

Konami Osaka legt nach = Die ersten Bilder der Kult-

FuBballserie schrauben die Erwartungen in die Hohe.

m Konamis FupBballtitel sorgen
unter den Zockern haufig flr
Verwirrung. Das neue /SS 2 hat
nichts mit dem Mega-Kick Pro
Evolution Soccer zu tun, wel-
ches von Konami Tokio auf den
heimischen Bildschirm gezau-

bert wurde. /S5 2 stammt von
Konamis Osaka-Team und ist
wesentlich actionlastiger und
unkomplizierter als sein be-
kannter Konkurrent. Konami
Osaka verspricht ein komplett
Uberarbeitetes Gameplay, das

CANCELWSTART B

W Bereits in diesem friihen Entwicklungsstadium von 1SS 2
wirken die Spieler sehr realistisch und sehen qut aus.

auch Simulationsfans geni-
gend Spieltiefe bieten soll.
Bereits auf dem N64 und dem
SNES sorgte der kultige Matt-
scheibenkick fiir Furore und
soll jetzt in vollig neuem Ge-
wand die Fupball-Krone end-
lich nach Osaka holen. Grafisch
weif} der Titel bereits jetzt zu
{iberzeugen. Wann das Spiel in
Deutschland erscheinen wird,
ist bis dato noch unbekannt.
Wir bleiben flr euch dran!

W Fernschuss von Pattrick Kluivert! Die irische Abwehr kann dem Ball nur noch hinterhersehen und hofft auf den Torwart.



W Die Party-Location wurde bis ins kleinste Detail auf PlaySta-
tion getrimmt. Selbst auf den Kuchen prangt das Sony-Logo.

W Am 7. Dezember liep es Sony in Japan ordentlich krachen. Mit fetter Musik und echten

Spielekrachern wurde den geladenen Gasten ordentlich eingeheizt

PS-Party

Sony lasst die Korken knallen = 20 Millionen ver-
kaufte Konsolen sind ein echter Grund zum Feiern.

m Alle Jahre wieder Idsst Sony
kurz vor Weihnachten die Kor-
ken knallen. Auf der PlayStation
Party in der opulenten Ebisu
Garden Place Hall wurden aktu-
elle und kommende Spielehits

gefeiert. Die mehr als hundert
geladenen Gaste hatten Gele-

genheit, sich mit Spieleentwick-

lern zu unterhalten und Hand
an kommende Hits wie Tekken

4 und Virtua Fighter 4 zu legen.

i Niedliche Maskottchen und die vorweihnachtliche Stimmung
sorgten fiir eine entspannte Atmosphdre.

Wahrend der ,Little Singers

of Tokyo"-Chor im Hintergrund
Weihnachtslieder trdllerte, wur-
den neben weltweit 20 Millionen
verkauften PS2-Konsolen auch
noch die Millionenseller Final
Fantasy X, Onimusha und Gran
Turismo 3 zelebriert. Insgesamt
ein mehr als gelungener Event,
bei dem sich Veranstalter und
Besucher sichtlich wohl gefiihit
haben. Schade, dass es so et-
was nicht in Deutschland gibt.

| Wihrend sich die Gadste mit den neuesten Spielehits vergniigten, gab der , Little Singers of Tokyo"-Chor eine Gratisvorstellung.

Final Fantasy Xl

Final Fantasy Xlist noch
nicht einmal an den Start ge-
gangen, da taucht bereits ein
erstes Artwork zu Final Fan-
tasy Xllim Internet auf. Ob-
wohl Squaresoft bis jetzt die
Authentizitat dieses Bildes
weder bestatigt noch ver-
worfen hat, handelt es sich
bei dem aufwendig gestalte-
ten Motiv um eine Fadlschung.
Der zwolfte Teil der Endlos-
Saga wird Ubrigens unter der
Federfiihrung von Hiroyuki
Itou (FF IX) entstehen.

Ashes to Ashes

Polygon Magic arbeitet an
einem Nachfolger des um-
strittenen  Action-Adven-
tures Galerians. Unter dem
Titel Galerians: Ash habt ihr
erneut die Mdglichkeit, den
mit Psi-Kraften ausgestatte-
ten Ash zu steuern. Ob sich
die Drogenthematik des Vor-
gdngers auch wieder finden
wird, bleibt abzuwarten.

Wie Gates Bill?

Unbestatigten Gerlichten zu-
folge plant Microsoft die
Ubernahme von Take 2 und/
oder Infogrames, um diese
dann als exklusive Zugpfer-
de vor den Xbox-Karren zu
spannen, Obwohl es von offi-
zieller Seite bisher keine Be-
statigung fir diese Gerlichte
gibt, bleiben wir dran und
informieren euch, sobald es
etwas Neues gibt.

Tony ohne Ende

Nachdem Tony Hawk's 3 ein-
geschlagen ist wie eine Bom-
be, gab Activision bekannt,
dass die Skate-Gdotter von
Neversoft bereits am vierten
Teil der Rollbrett-Serie arbei-
ten. Tony ohne Ende.

Solid Snake Sales

Mit Metal Gear Solid 2 ist
Konami in den USA der ganz
grope Wurf gelungen. Sage
und schreibe mehr als 1,8 Mil-
lionen Einheiten des Uber-
hammers wanderten bis jetzt
Uber die Ladentische. Ob sich
der Erfolg auch in Europa
wiederholen wird, erfahren
wir ab dem 08.03.2002,
wenn MGSZ auch hier zu
Lande erscheint.

AT
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p Monat fiir Monat verraten wir euch hier die aktuellsten News und
| TERM I N E M o st wa “ te d Termine zu den fiinf von uns und unseren Lesern am meisten herbei-
gesehnten PlayStation-2-Spielen.
Wann erscheinen welche PS2-Spiele? g
‘ Hier findet ihr die aktuellsten

Termine auf einen Blick! 1 . ME‘tﬂ' Gear SOIId 2

Worum gebt es:

In der Rolle eines Spezialagenten bekampft ihr den inter-
nationalen Terrorismus und kommt einer teuflischen Regie-
rungsverschworung auf die Schliche.

JANUAR

Aktueller Entwicklungsstand:

\SPIELETITEL ___ HERSTELLER TERMIN Aufgrund der exklusiven Bonus-DVD, die der europaischen
Bomberman 2001 __ Virgin Jantar Version des Megahits beiliegt, musste der Release ein
DA Ll el Stiickchen nach hinten auf den 8. Mérz verschoben werden.
Dropship: U. Peaceforce Sony 16. Januar

Ecco the Dolphin Sega 30. Januar Hersteller; Konami Genre: Action-Adventure Spieler; 1
ESPN X Games Skateb. Konami 24. Januar '

|Frank Herbert's Dune Cryo 14. Januar

|GTC Africa Ubi Soft 17. Januar

Headhunter Sega 30. Januar

Iron Aces 2 THQ Januar

Jimmy W.'s Cueball W. Virgin Januar Worum geht es:

Legends of Wrestling Acclaim daniiet Der junge Blitzballspieler Tidus und die Magierin Yuna wollen
- - — den finsteren Sin mithilte des ,Ultimate Summon* von der
calt Lake 2002 Eidos TR Zerstdrung ihrer zauberhaften Welt abhalten.

UEFA CLS 2001/2002 Take 2 18. Januar

Zorro - Der Schatten Cryo 14. Januar Aktueller Entwicklungsstand:

Die US-Version ist erhaltlich und wir kdnnen euch versichern,
dass sich die Wartezeit bis ; zum Sommer lohnt. Dann kénnen
auch wir Europaer endlich in die Welt von FF X abtauchen.

F E B R U A R Hersteller; Squaresoft Genre: Rollenspiel Spieler: 1
|SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN = )
Ace Combat 04: D. T. Namco 6. Februar 3
Casper DK Mediactive Februar “ M d I f H F t I
DSF FuBball Man. 2002 Ubi Soft Februar e a 0 0 nor ro n Ine Termin: Marz
ESPN Int. W. Sports 2002 Konami Februar ? W ht
Giants: Citizen Kabuto Virgin Februar orum gent es:
Guilty Gear X Virgin Februar Der neue Ego-Shooter aus dem Hause Electronic Arts ver-
Knights Swing! Februar setzt euch direkt in den 2. Weltkrieg, wo ihr bei der Durch-
Maximo: Ghosts to Glory Capcom 14. Februar fiihrung der Operation , Market Garden” direkt beteiligt seid.
MotoGP 2 Namco Februar
No One Lives Forever Vivendi 28, Februar| Aktueller Entwicklungsstand:
Parappa the Rapper 2 Sony Februar i 2 % o i
Piates: The L. of Black Kat EA 28, Februar Die grafische Prasentation haut uns jetzt schon aus den
Polaroid Pete Virgin Februar Socken. Sollte das Gameplay ahnlich gut ausfallen, erwartet
RE Survivor 2 - CODE: V.Capcom Februar uns ein echter Mega-Kracher!
PRYZM Chapter One  TDK Mediactive Februar Hersteller: Electronic Arts  Genre: Ego-Shooter Spiefer: 1-2
Space Channel 5- vl Sega Februar {
State of Emergency Take 2 Februar - . i
Versailles Il - Testament Cryo 28. Februar|
WipEout Fusion Sony 6. Februar 4 A St - t : i
WTA Tour Tennis ~ Konami Februar u n ma n Termin: Mai

| : Worum geht es:

In der Rolle eines waghalsigen Stuntman spielt ihr atembe-
raubende Hollywood-Szenen nach und kémpft euch durch
spektakulire Darbietungen an die Spitze des Filmgeschafts.

MARZ

s ITEL HERSTELLER TE!

Conflict Zone Ubi Soft 7. Mérz Aktueller Entwicklungsstand:

ga’k"as‘":’“'_‘m - ;:‘n" L“_-_“m Nach neuesten Informationen soll das Spiel im Mai endlich in

Er‘;q:me"“" 2 a‘“Em;ire - M::: den Laden stehen. Deshalb prasentieren wir euch in dieser

ESPN WX Gam. Snowh. 2 Konami Mirz Ausgabe eine ausfiihrliche Preview.

GoDai: Elemental ~ 3D0 Mérz Hersteller: Infogrames Genre: Action _Spieler: 1

Grandia Il Ubi Soft 28. Miirz

Ico Sony Mérz

Jade Cocoon 2 Ubi Soft Mérz

J. Neutron - d.m. Erfinder THO Mérz e

Medal of Honor: Frontiine EA Marz Termin: Marz

Metal Gear Solid 2 - SoL. Konami 8. Mdrz Worum geht es:

Police 24/7 Konami Ma : Y : ; :

P:ulcRZIiy/ZDDZ il So wie Tekken geht auch diese renommierte Kampfspiel-

Rainbow Six: R. Spear Ubi Soft Mirz serie in die vierte Runde. Allerdings bekommt ihr zum ers-

Shadow Hearts Midway Mérz ten Mal auf einer Sony-Konsole die VF-Recken zu Gesicht.

The Legend of Aland'Ar Ubi Soft Marz

Vampire Night ~ Namco Marz Aktueller Entwicklungsstand:

uﬂ“fneg";f“;"‘l ls"" Soft _ Mérz Am 31. Januar erscheint Virfua Fighter 4in Japan. Wir werden

w';r‘:s E;fasfr U::i]aSnft ::Z weder Kosten noch Miihen scheuen, ein Exemplar zu ergattern,

um euch iiber jedes Detail des Priiglers zu informieren.
Hersteller: Seqa Genre: Priigelspie! Spieler: 1-2
. 38 . Legende:

a Aufsteiger | = Absteiger | % Neueinsteiger | ® Unverdndert



Unsere
Empfehlungen

| Test in Ausgabe

GTA Il

| Legacy of Kain: Soul Reaver 2
James Bond 007 Agent im Kreuzfeuer
Devil May Cry
Silent Hill 2

90%
88%
88%
87%
81% |

PSG 11/01
PSG 12/01
PSG 12/01
PSG 12/01
PSG 11/01

Jak and Daxter
Klonoa 2: Lunatea’s Veil

Rayman M

90%

SPORT- & RENNSPIELE

Platz

1

Z.
3.
4
b

Spiel
Gran Turismo 3: A-spec
Tony Hawk's Pro Skater 3

Pro Evolution Soccer
NHL 2002
World Rally Championship

Wertung Test in Ausgabe

93% PSG07/01

N%
90%
89%
86%

PSG 12/01

PSG 01/02

PSG 12/01
PSG 11/01
PSG 11/01
PSG 12/01

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

Platz| Spiel Wertung | Test n Ausgabe
1. | Baldur's Gate: Dark Alliance 86%  PSG 01/02
2. | Flucht von Monkey Island 85%  PSG 08/01
3. | Summoner | 81% | PSG 04/01
4. Dark Cloud 80%  PSG 09/01
5. | Shadow of Memaries 75% | PSG 05/01

BEAT ‘EM UPS

LA [ T I CER 1 S
1. Dead or Alive 2

2. Tekken Tag Tournament
3. | Bloody Roar 3

90%  PSG 01/01
84%

1%

PSG 12/00
PSG 08/01

Inzwischen gibt es eine wahre Spieleflut
fiir die PS2. Um Fehlkdufe zu vermeiden,
findet ihr auf dieser Seite die besten
erhdltlichen Spiele inklusive PSG-Wertung.

1. QUARTAL 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN

Ape Escape 2 Sony 1. Quartal
Deus Ex Eidos 1. Quartal
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 1. Quartal
Eve of Extinction Eidos 1. Quartal
Everybody's Golf 3 Sony 1. Quartal
F-355 Challenge Sega 1. Quartal
Herdy Gerdy Eidos 1. Quartal
Legacy of Kain: B. 0. 2 Eidos 1. Quartal
MegaRace 3 - N. DisasterCryo 1. Quartal
Robin Hood Cinemaware 1. Quartal
Rubu Tribe Interplay 1. Quartal
Shadow Man 2econd Com. Acclaim 1. Quartal
Space Channel 5 - v2 Sega 1. Quartal
Tetris Worlds THO 1. Quartal
Top Angler THO 1. Quartal

2. QUARTAL 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Britney Spears: Dance! THQ April
Final Fantasy X Squaresoft  Juni

GT Concept 2001 Tokyo Sony 2. Quartal
Largo Winch Ubi Soft 2. Quartal
Mike Tyson Boxing  Codemasters  April

Need for Speed Hot P. 2 Electronic Arts 2. Quartal
NGT R. Garros - US Open Wanadoo Mai
Run Like Hell Virgin Mai
Spider-Man The Movie Activision Mai

Star Wars Jedi Starfighter LucasArts 2. Quartal
Star Wars Racer Rev. LucasArts 2. Quartal
Stuntman Infogrames  Mai

The Getaway Sony 2. Quartal
TimeSplitters 2 Eidos 2. Quartal
Tiny Toons Adventures Swing! April

3. QUARTAL 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Gravity Games BMX Midway 3. Quartal
Iron Storm Wanadoo September
The Curse Wanadoo September
The Thing Vivendi September

AUSBLICK 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Aliens: Colonial Marines EA 2002
Animaniacs: Oscar Hunt Swing! November
Antz Racing Empire Int. 2002
Beach Soccer Wanadoo Oktober:
Commandos 2 Eidos 2002
Dead to Rights Namco 2002
Dragonrage 300 2002
ET.Returnto the G. Planet Ubi Soft 2002
ESPN N, Hockey N. 2002 Konami 2002
Frogger: The Great Quest Konami 2002
Ghost Master Empire Int. 2002
Halloween Wanadoo Oktober
Inquisition Wanadoo November
Kelly Slater's Pro Surfer  Activision 2002
Kanig Artus 2 Cryo 2002

La Femme Nikita Infogrames 2002
Legion - L. of Excalibur Midway 2002

Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision 2002
Medal of Honor F. Comm. EA 2002
Monster Jam M. Destruction Ubi Soft 2002

NBA 2Night 2 Konami 2002
Pride THO 2002
Robocop Titus 2002
Soul Calibur 2 Namco 2002
Starsky and Hutch Empire Int. 2002
Tekken 4 Namco 2002
Titanium Angels SCI 2002
Tomb Raider VI Eidos November
World Sports Cars Empire Int. 2002

*Aufgrund zahlreicher Verschiebungen kinnen wir keine Garantie fiir die Richtigkeit aller Termine Gibernehmen.
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pSG CHARTS

Gewinner der Ausgabe 01/02:

Unter allen Chart-Einsendern (System-Angabe
nicht vergessen!) verlosen wir jeden Monat ein
brandaktuelles Game!

Gewinner der letzten Ausgabe ist:
Daniel Welsch,
Essen

Wir wiinschen viel Spap mit Silent Hill 2!

Leser-Charts

Was zockt ihr zurzeit am liebsten?: psg@computec.de

1 GTA NI

@ Action Take 2
2 Gran Turismo 3

® Rennspiel Sony
3 R.E. CODE: Veronica X

A Action-Adventure EA
4 J. B. 007 = Agent im Kreuzfeuer
A Action-Adventure EA
5 Silent Hill 2

¥ Action-Adventure Konami

Eure Wunschtitel

Welche noch nicht erhdltlichen Spiele stehen bei euch
ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

1 Metal Gear Solid 2 PS2
® Action-Adventure Konami

Verschiebung des PAL-Erscheinungster-
mins: Solid-Snake-Fans miissen sich lei-
der noch bis zum 8. Mdrz gedulden.

MoH Frontline PS2
A Ego-Shooter EA

Der Kampf geht weiter! Nach den beiden
erfolgreichen PSone-Vorgdngern kommt
nun endlich das ersehnte P$2-Debiit.

Final Fantasy X PS2
Rollenspiel Squaresoft

n

> W

Bereits jetzt fiebern die Fans der Square-
soft-Kultreihe dem Europa-Release ent-
gegen. Das Warten lohnt sich!

Stuntman
Action

PS2

Infogrames

Nach dem Erfolg der Driver-itel fiir die
PSone sorgt Martin Edmondson nun auch
auf der PS2 fiir viel Blechschaden.

<4

5 WipEout Fusion Ps2 8 Onimusha 2 PS2
¥ Rennspiel Sony A Action-Adventure EA
6 The Getaway PS2 9 TimeSplitters 2 Ps2
¥ Action Sony @® Ego-Shooter Eidos
7 Tekken 4 PS2 10 Virtua Fighter 4 Ps2
A Beat'emUp Namco ¥  Beat'emUp Sega

Py

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am haufigsten iiber den Ladentisch?
Quelle;

PRl B
s

1 Tony Hawk's Pro Skater 3
A Skateboard i Activision
Die PS2-User sind im %l
Skateboard-Fieber!
Activision prasentiert
das Trendsport-High-
light des Jahres.

2 GTA N

@  Action

Nach wie vor bleibt
Liberty City einer der
héufigsten Aufent-
haltsorte der PS2-
Zocker.

3 Devil May Cry
A Action

Das Action-Highlight
des Jahres. Capcoms
Technikgranate iiber-
zeugt nicht nur durch
optische Brillanz.

Capcom

4 FIFA Football 2002
v  Fupball ;
In der langen Winter- ¢
pause halten sich die
Fupball-Hungrigen mit
EAs neuestem Mach-
werk iiber Wasser.

5 J. B. 007 - Agent im Kreuzfeuer
A Action EA
Geriihrt oder geschiit- {2

telt? Der noble Spe-
zialagent zeigt, wie
abwechslungsreich ein
Shooter sein kann.

B= USA-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Amerika

1 Final Fantasy X ’ i
Squaresoft //

A Rollenspiel

2 GTA I

A Action Take 2
3 Madden NFL 2002

¥ Football EA

4 Metal Gear Solid 2
¥ Action-Adventure Konami

5 J. B. 007: Agent Under Fire
¥ Action EA

e Japan-Charts

Die PSZ-Verkaufssc_hla er in Japan
1 Winning Eleven 5 : ;
A Fupball Konami

2 Prof. Baseball Japan 2001
¥V Baseball Konami

3 R.E. Survivor 2 CODE: Veronica ™
¥ Lightgun-Shooter Capcom

4 Dynasty Warriors 3
¥ Action Koei

5 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
A Action-Adventure Konami




TEST-UBERBLI

ALLE TESTS DER AUSGABE 02/02

Ace Combat: Distant Thunder
Seite 46 Wertung 78%

Die Mumie kehrt zuriick ..

Seite 60 Weftunq 54%
DSF Fu[iballmanaqer

Seite 6 Wertung 40%
ESPN Int. Winter Sports

Seite 60 rtunq 73%
Maximo: Ghosts to Glory

Seite 54 tunq ‘86%
(0= . JR SRR ————
Seite 58 Wertung 52%
MotoGP 2 i L s
Seite 50 Wertung 79%
Seite 61 Wertung 76%
Simpsons Road Raqe

Seite 60 Wertunq TO%
Star Trek Voyager: Elite Force ...
Seite 6 Wertung 69%

Sunng Garr.ia Surfing -...
Seite er

Wer wird Milliondr 2. Edition -
Seite 61 Wertung 69%

Wi Eout FUSION =i g

g 41%

Seite 4 Wertung 86%
Woodgq Woodpecker ...
Seite Wertung 2%

0%-25%
Das Grauen eines jeden Videospielers!

Bei Spielen dieser Wertungsklasse ist jede
ausgegebene Mark eine herausgeworfene
Mark!

26%-50%

Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den
Standard heutiger Videospiele. Es liegen
Mangel in spielerischer sowie technischer
Hinsicht vor.

51%-75%

Videospiele dieser Klasse sind solide
Produkte mit kleinen Fehlern. Genre-Fans
diirfen bei Titeln dieser Wertungsklasse
jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen.
76%-100%

Spiele dieser Wertung gehdren in jede
Spielesammiung. Vor allem ab der 80er-
Region setzen die Produkte oftmals neue
Mapstdbe im technischen sowie spieleri-
schen Bereich.

Ab 85%

vergeben wir unsere PSG-Auszeichnung
fiir besonders gelungene Titel. Diese
Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine
uneingeschrénkte Kaufempfehlung, die
nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

Test des Monats

WipEout Fusion:

Die adrenalinfordernde
Gleiterhatz im PSG-
Test-Labor!

. Spiele mit einer
Wertung {iber
85% und
besonders

empfehlenswer-

tes PS2-Zubehdr
erhalten ein:

+AUSGEZEICHNET"

sfiziel
och et © ES.‘
\\POR 1m‘a\t\\ch
Alle getesteten
Import-Spiele

erhalten den
Stempel:

IMPORT-TEST*

r
ke

DIE REDAKTION

#e’«rl/.r Favorifeun

Rollenspiel, Beat 'em Up,
Action-Adventure

Spielt zurzeit

1. Final Fantasy X (PS2)
2. WRC (P52)

3. Half-Life (dt.) (PS2)

I:ienry
Ernst

Alter: 28

Hort zurzeit
1. Silent-Hill-2-Soundtrack
2. Claude Young
3. Joey Beltram

Hobbys:
Comics,
Biicher

Top-Games:
Final Fantasy,
Metal Gear
Solid, Street
Fighter, Soul
Calibur

Schaut zurzeit

1. Mulholland Drive (Kino)
2. Princess Mononoke (DVD)
3. Memento (Kino)

Uures Favoriten

Rennspiel, Action,
Beat 'em Up

Spielt zurzeit

1. WipEout Fusion (PS2)
2. Final Fantasy X (PS2)
3. Maximo (PS2)

Uwe
Honig

Alter: 27

Hirt zurzeit Hobbys:
1. dj-sets: Berlin-Chicago Vol. 3 RN
2. Sven Vdth - The 2nd Season Musik,
3. Toni Rios - Live Mixing Filme, Autos

Top-Games:
MGS, Ridge-

Schaut zurzeit

1. Herr der Ringe (Kino)
2. Gangster No. 1(DVD)
3. Jackass (MTV)

Racer-Serie,
Street Fighter,
Gran Turismo,

ur

BEI-SPIEL

1 CD X DvD
[ Analog Dual Shock [ Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1-16
Genre: Action
Termin: Ende November
Preis: DM 119,-
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache:  Di/dti.
Entwickler: Example-Games
Hersteller: Spielmacher
Internet: www.nochfrei.com
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

4%

.Bei-Spiel ist ein
wahres Ausnahme-Spiel
in seinem Genre."

Ralphs Favoriten

Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action

Spielt zurzeit

1. Pro Evolution Soccer (PS2)
2. MotoGP 2 (PS2)

3. Rez (PS2)

Ralph
Woliner

Hirt zurzeit Alter: 30
1. Death
2. System of a down

3. Gang Green

Hobbys:
Gitarre,
Rock 'n’ Roll,
Motorrdder

Schaut zurzeit

1. Der Schuh des M. (DVD)
2.Jackass (MTV)

3. Herr der Ringe (Kino)

Top-Games:
UFC, GT 3,
Rayman 2,

Beben 3

Paule Favoriten

Ego-Shooter, Action,
Rollenspiele, Beat ‘'em Up

Spielt zurzeit

1, WipEout Fusion (PS2)
2. Silent Hill 2 (PS2)

3. Everquest (PC)

Kriigel

Alter: 19
Hobbys:
Computec,
Gepolter,
DVD, Design
Top-Games:
Ultima Online,
DoA 2,

Hort zurzeit
1. Kazu Kimura @ Pitchcontrol
2. Luke Slater @ Shockers ‘01
3. dj-sets: Berlin-Chicago Vol. 3

Schaut zurzeit

1. Princess Mononoke (DVD)
2. True Romance (DVD)

3. Jackass (MTV)

Beben 2 & 3,




ipEout Fusion

e Alle PS2-Besitzer aufgepasst. Ein groper Klassiker der PSone-Ara betritt

das 128-Bit-Parkett und sorgt fiir Action an der Future-Racer-Front!

M Es grenzt beinahe an ein Februar in den Ldden stehen.
Wunder. Nach zahlreichen Natirlich waren wir sehr ge-
Verschiebungen ist WipEout spannt, ob sich die lange Ent-
Fusion endlich fertig und wicklungszeit nun auch gelohnt
wird am 6. hat, und kénnen euch ruhigen

Gewissens mitteilen, dass ein
klasse Spiel dabei herausge-
kommen ist. Leider haben sich
trotz aller Verschiebungen
kleine Mangel eingeschlichen,
aber dazu spéter
mehr.

Tolle Wettereffekte runden das Rennspektakel ab. Allerdings beeinflussen die Wetterumsténde das Fah
halten der Gleiter nicht im Geringsten. Kein Wunder, schiieBfich haben die Gefahrte keinen Kontakt zum Bode

LB

DIE HARTESTE
RENN-LIGA DER WELT
Zweifellos ist die F9000-Serie,
die ihr als stolzer WipEout-Pi-
lot bestreiten werdet, absolut
nichts fiir Weicheier. Dabei
kdmpfen die technisch ausge-
reiftesten Gleiter des Jahres
2150 auf haarstrdubenden
Rennstrecken um den Sieg, fiir
den nicht selten héchst brutale
Waffengewalt vonnéten ist. Die
Regeln fallen ndmlich ein
klein wenig



B Das Streckendesign mit Loopings, Korkenziehern und haarstraubenden Sprungpassa-
gen erinnert oftmals an eine Hightech-Achterbahn.

anders aus als bei iiblichen
Rennserien. Um dem immer an-
spruchsvolleren Publikum der
Zukunft entsprechende Action
zu bieten, gibt es ganz einfach
keine Spapbremsen wie bei-
spielsweise gelbe Flaggen oder
Ahnliches. Das bedeutet, ihr
kénnt eure Gegner gnadenlos
mit den futuristischen Wum-
men beharken, die ihr durch
das Uberfahren von farbigen
Feldern erhaltet. Und dafiir
~ droht nicht einmal eine Zeit-
strafe. Ubrigens stehen euch
“alle Waffen erst nach ausge-
dehnten Spielsessions zur Ver-
fligung. Nur durch erfolgreiche
Rennen (Platzierung unter den
ersten Drei) bekommt ihr nach
und nach alles vom Spiel zu se-
hen. Dazu gehdren neben Waf-
fen wie dem Raketen-Vierer-
pack oder den Erdbebengrana-
ten auch die meisten der 24
Kurse. Auch die Rickwartsva-

positian

rianten von 21 Strecken sowie
diverse Spielmodi wie der ab-
gefahrene Zone-Modus miissen
freigespielt werden. Insgesamt
acht Teams buhlen jeweils mit
zwei unterschiedlichen Fahrern
um eure Gunst. Die Top-Fahrer
der Teams stehen allerdings
ebenfalls erst nach ausreichen-

™ Einmal pro Runde erhaltet ihr die Gelegenheit, eure Schilde zu
erneuern. Gegnerische Raketeneinschldge machen dies bitter ndtig.

M Der Flammenwerfer wurde sehr schon in Szene gesetzt. Um eure Gegner damit zu

grillen, diirft ihr einen gewissen Abstand nicht Gberschreiten.

den Rennerfolgen zur Verfii-
gung.

EFFEKTINFERNO UND
GESCHWINDIGKEITSRAUSCH
WipEout Fusion ist schnell, hél-
lisch schnell sogar. Die Grafik-
Engine stellt die Gleiteraction
mit fliissigen 50 Bildern pro

M Ohne exzessiven Waffeneinsatz knnt ihr einen Platz auf dem
Podest getrost vergessen. Deshalb ballert, was das Zeug halt!

M Positionskdampfe und Rangeleien gehdren bei WipEout Fusion zur Tagesordnung. Mit einer guten KI ausgestattet, lassen sich die
Gegner die Butter meist nicht so einfach vom Brot nehmen. Besonders von hinten beharken sie euch gerne mit ihrem Waffenarsenal.

Eni

Sekunde dar, kommt dabei
aber gelegentlich ins Stocken.
Ganz selten und nur auf be-
stimmten Strecken verschluckt
sich das Spiel anscheinend to-
tal und mehrere Sekunden an-
dauernde Ruckelorgien sind
das Ergebnis. Dieses Manko
Idsst sich aber verschmerzen,
und die Wertungseinbupen fal-
len deswegen eher gering aus.
Beim Start flimmert die Optik
zwar bedenklich, wahrend der
Rennen ist das aber gliickli-
cherweise nicht der Fall. An-
sonsten gefallt uns die Grafik
sehr gut, was nicht zuletzt an
den tollen Effekten liegt. Sei
es der Abgasschweif einer ab-
gefeuerten Raketen-Phalanx,
die stylishe Erdbebengranate,
grandiose Sonnenblendeffekte
oder Staubaufwirbelungen bei
Offroad-Passagen. Effekttech-
nisch ist der Titel damit auf
héchstem Niveau. Der Genre-
Konkurrent XG3 bietet insge-
samt eine etwas sauberere
Streckenoptik, kann aber spie-
lerisch nicht ganz mithalten.
WipEout Fusion hat eben die-
ses spezielle Gleitverhalten,
was einen lber kurz oder lang
in einen regelirechten Ge-
schwindigkeitsrausch ver-
setzt. Vor allem wenn ihr eine
Strecke gut kennt und fleiig
die Speed-up-Felder benutzt,

43



 pomian proten tannan

®

s

.Alle Fans der
Serie werden
bestens bedient!"
Im Vergleich zum ers-

ten WipEout hat sich

einiges getan. Die Optik

auf der PS2 ist natiir-

lich um Ldngen besser

als noch auf der betagten PSone.
Das zeitintensive, aber notwendige
Streckenauswendiglernen aus den
ersten Teilen ist einem etwas intuiti-
veren Fahrspaf gewichen. Besonders
Anfinger werden es zu schétzen
wissen, dass ihr ein Rennen nun
auch gewinnen kénnt, wenn ihr nicht
jede Kurve verinnerlicht habt. Profis
wiederum werden durch den kaum
ansteigenden Schwierigkeitsgrad zu
wenig gefordert. Die gelegentlichen
Ruckeleinlagen stdren mich zwar
schon ziemlich, aber die ansonsten
fabelhafte Optik gleicht dieses Man-
ko beinahe wieder aus. WipEout Fu-
sion stellt eine perfekte Symbiose
aus Action; Geschwindigkeit und
Techno-Beats dar. Zugreifen!

macht die Raserei tierischen
Spap. Der intelligente Einsatz
der Luftbremsen mit den
Schultertasten ist aber lebens-
notwendig. Der Schwierigkeits-
grad ist deutlich niedriger als
bei den hammerharten ersten

w5

I Mit Lichteffekten wurde nicht sparsam umgegangen. Die Rennen in Dunkelheit werden dadi

M Erstmals in der WipEout-Geschichte werdet ihr bei
manchen Streckenabschnitten offroad unterwegs sein.

M Die Replays iiberzeugen durch schnelle Kamerafiihrung
und zeigen euch den Rennverlauf bis ins kleinste Detail.

Die F9000-Liga

Die Gleiter der Saison 2150 sind die technischen Sahnestiicke der Zukunft.
Mit méchtigen Motoren sowie umfangreichen Waffen-Upgrade-Méglichkeiten ausge-
stattet, wagen sich nur die mutigsten Piloten in die engen Cockpits. Ubrigens ver-
fiigen die Gleiter der acht Teams iiber hochst unterschiedliche Flugeigenschaften.

S

B Ein satellitengestiitzter, orbitaler Laser mit gigantischem
Strahldurchmesser brutzelt hier gerade einen Gegner.

Helograghic HUR.

Shield Contral:
Garren VR-1 Cloaking
System.

Surtace Stabilizer:
V100 Lovitron Tech
Gom. Pigsma 7000 Series.

Weapons Control:

Froton Cannon. Armacall VIL

Plasma Pawer
Lines.

beiden Teilen der WipEout-Se-
rie. Auch auf unbekannten Kur-
sen winken meist schon beim
ersten Rennen Podiumsplétze,
wobei aber der begehrte Sieg
nicht ganz so einfach zu er-
gattern ist. Damit kénnen wir
WipEout Fusion auch den An-
fangern unter euch nur wérms-
tens empfehlen.

SPIELMODI OHNE ENDE
Sechs Solo-Spieler-Modi sor-
gen fir reichlich Kurzweil. Der

‘%
*

Communications
Rmay.

Engine:
RamiciSpecial.

Engine Air Intake
1]
Power Bnit:

Rir-Flow 44 Brake
Fiaps.

fetzige Zone-Modus beispiels-
weise befreit euch von der Ge-
schwindigkeitskontrolle und
fiihrt euch in neue Tempodi-
mensionen. lhr fahrt dabei ei-
nen Kurs so oft ab, bis ihr letzt-
endlich durch Bandenrempler
keine Schildenergie mehr {ibrig
habt. Der Clou: Euer Gleiter
wird von Runde zu Runde
schneller ... Der Herausforde-
rungsmodus bietet etwas ganz
Neues, denn um hier zu siegen,
miisst ihr bestimmte Aufgaben

- -

urch optisch wunderbar aufgewertet.

E : :

erledigen. Beispielsweise sollt
ihr gegen einen hitzigen Geg-
ner eine perfekte Runde hin-
legen, ohne die Bande zu be-
riihren. Ubrigens werden die
Team-Super-Weapons nur im
Herausforderungsmodus frei-
geschaltet. Multiplayer-Fans
hingegen freuen sich iber flnf
Mehrspielermodi, wobei sogar
der Liga-Modus zu zweit
gleichzeitig gespielt werden
kann. Traditionell gibt es, wie
bei allen WipEout-Ablegern,
feinsten Techno auf die Ohren.
Der Soundtrack setzt sich aus
In-House-Produktionen sowie
einigen Tracks aus der engli-
schen Underground-Szene zu-
sammen. Herausgekommen ist
dabei eine Mischung aus typi-
schen Space-Techno-Kldngen
sowie Breakbeat-lastigem
Sound. Liebhaber der elektro-
nischen Musik kommen auf je-
den Fall voll auf ihre Kosten!
Alles in allem hat Studio Liver-
pool (ehemals Psygnosis) pri-
ma Arbeit geleistet und einen
wiirdigen Nachfolger der legen-
daren WipEout-Serie aus dem
Hut gezaubert.

Uwe Honig

WIPEOUT FUSION

X DVD
X Dual Shock X Lenkrad

X Analog

Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: 6. Februar
Preis: €5995
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Di./engl.
Entwickler: Studio Liverpool
Hersteller: Sony
Internet:  wwwwipeoutfusion.com
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

 83%

BQO/O |

7,,Kompromiss|0§e Ge-
schwindigkeitsjunkies
werden hier findig!"




Rave on*

M Vom 14. bis 16. Dezember
fand im osterreichischen Saal-
bach-Hinterglemm das zehn-
jéhrige Jubildum des Rave-on-
Snow-Festivals statt. Dieses
Jahr war Sony Hauptsponsor
und das wurde auch hdchst
auffdllig zelebriert. Wo man
- auch stand oder lief, Giberall

~ strahlten einen die blauen

| PlayStation-2-Logos an. Na-

tirlich ist solch ein Festival

~ Titel wie WipEout Fusion zu
~ présentieren. Aus diesem
~ Grund waren die Party-Loca-
. tions mit PS2-Displays be-
stiickt, auf denen spielebegeis-
terte Raver neben dem ge-
. nannten WipEout auch Jak and
. Daxter, World Rally Cham-
. pionship sowie Airblade antes-
~ ten konnten. Eine kleine Info
| wollen wir euch in diesem Zu-
| sammenhang ebenfalls nicht
| vorenthalten. Wahrend einer
- Guerilla-Aktion verteilten ra-
- benschwarz gekleidete Xbox-
. Vertreter Flyer, die auf zwei
| Saalbacher Gastwirtschaften
verwiesen, in denen die Xbox
Probe gespielt werden konnte.
Fehlt dem ,,armen* Microsoft-
Konzern etwa das Geld, um
selbst ein Festival zu spon-
sern?

M Trotz klirrender Kalte
draufen, waren die Tem-
peraturen im Hauptzelt
durchaus angenehm!

- die ideale Umgebung, um einen N -

(E'\L . s

= Wer vor dem Festival das PlayStation-Logo noch nie gesehen hats.

‘te, dem wurde es im Laufe der Party in seinem Gehirn

enﬂw’nnte auch der ein ot
dem Festival erspaht

M Die zahlreichen Displays waren mit WipEout Fusion, Jak and

Daxter, World Rally Championship sowie Airblade bestiickt.

1 Sven Vath filhrte das Line-up der zweitagigen Party an und
konnte mit seinem Vier-Stunden-Set die Massen begeistern.

| Etwa 7.000 bis 8.000 Besﬁéher'ionnte das zehnjdhrige Jubildum des Rave-on-Snow-
Festivals verbuchen. Und alle waren in duPerst guter Feierlaune!




Distant Thunder

Wer einen Kampfijet fliegen will, ohne Ubelkeitsgefiihl, enorme Beschleunigungs-
krafte oder Schlimmeres ertragen zu miissen, liegt bei Ace Combat genau richtig!

M Viele Missionen finden iiber dem Ozean statt. Hier haben sich die Entwickler besonders
Miihe gegeben, um einen tollen Spiegeleffekt auf die Wasseroberfldche zu zaubern.

B Das neue Actionspektakel
aus dem Hause Namco ver-
setzt euch ohne grofle Umwe-
ge in die Cockpits der begehr-

testen Maschinen unserer Zeit.

Obwohl die Handlung in der
nahen Zukunft spielt, kommen
die bewdhrten amerikanischen
Flugzeuge vom Typ F14, F15
oder der Mehrzweck-Jet F18
zum Einsatz. Dazu gesellen
sich diverse russische Jager
wie die SU-35 und fertig ist
das ,,Who's who" der besten
Diisenflieger. Wer jetzt aller-
dings denkt, dass es sich bei
Ace Combat um eine Simula-
tion handelt, der ist auf dem
Holzweg. Ganz in der Tradition
der ersten drei Teile auf der

guten alten PSone présentiert
sich die 128-Bit-Neuauflage
eher als reinrassiges Action-
spiel, das von einer mitreifen-
den Story getragen wird.

BEDROHUNG AUS

DEM WELTRAUM

Ein machtiger Asteroid rast
auf die Erde zu. Seine Triim-
mervorboten haben verheeren-
de Schaden angerichtet und
viele Todesopfer gefordert.

Um dem sicheren Untergang
zu entgehen, wurde eine méch-
tige Anlage namens ,Stone-
henge" erbaut. Acht giganti-
sche Kanonen, die in alle Him-
melsrichtungen zeigen, wurden
errichtet und stehen nun je-




M Von weit oben sieht die Erdoberfldche unglaublich gut aus. Leider miisst ihr deutliche M Grofe Gegner kdnnen qut und gerne auch zwei Raketen vertragen, bevor sie vom
QualitdtseinbuPen hinnehmen, wenn ihr dem Boden zu nahe kommt. Himmel fallen. Eine wird auf jeden Fall gerade auf den Weg geschickt.

der Anlage die Weltherrschaft
an sich zu reifen. Dem unab-
hangigen Staatenbund ist dies
natirlich ein Dorn im Auge,
weshalb die ISAF (Independent
States Air Force) nun zum Ein-
satz kommen soll. |hr Gber-
nehmt dabei die Rolle des Be-
fehlshabers einer Flugstaffel
der ISAF und werdet gleich
nach Spielbeginn von einem
stylishen OS (Operating Sys-
tem) begrift, um euren ersten
Auftrag entgegenzunehmen.
Dabei zieht euch schon nach
"kurzer Spielzeit die in zwei
Ebenen ablaufende Hinter-
grundgeschichte in ihren Bann
und ldsst euch in einem hel-
denhaften Fliegerepos ver-
sinken. Obwohl viele der
Zwischensequenzen auf die
Standbildtechnik zuriickgrei-
fen, kommt eine tolle Stim-

: 8 ! % | i mung auf.
I = : il T - i Ny " DIE ZWEI SEITEN

M Die Flugzeugmodelle sehen authentisch aus und entsprechen hinsichtlich Geschwindigkeit und Wendigkeit ihren realen Vorbildern. DER MEDAILLE

Die Atmosphdre wahrend der
derzeit bereit, ihre durchschla-  Flug gen Weltraum in einem durch den Asteroiden gebannt Flugeinsdtze ist sowieso eine
genden Projektile abzufeuern. beachtlichen Wirkungsradius war, entschloss sich eine Split-  Klasse fiir sich. Authentische
Die Anlage funktioniert dabei alles atomisieren, was ihnen in  termacht, den Kontinent, auf Funkspriiche bellen aus den
ahnlich wie eine Flakkanone, die Quere kommt, auch Flug- dem ,Stonehenge" steht, an- Bordlautsprechern und ein
wobei die Geschosse auf ihrem  zeuge. Nachdem die Gefahr zugreifen, um mithilfe fabelhafter Soundtrack heizt

reiche Serie im Uberblick:
] |

lien Top-Gun-Atmos- da ge S :
kam | gutan  phdre kaum entziehen. Mode bei Ace Combat 3
und iiberzeugte durch am interessantesten
unkomplizierte Flug- &

jederzeit aus einem halben Dutzend Kamera-Einstellungen wahlen.



M Bei den heftigen Dogfights kdnnt ihr sogar die Kon-
densstreifen an den Fliigelspitzen eurer Gegner erkennen.

FREBR.

FIA.Fi/!HdF‘ XPLOSIVE BOMB

B Wie euren Jager konnt ihr im Hangar auch eure Bewaffnung auswihlen. Meist wird
durch die Mission vorgeschrieben, welche Bomben oder Raketen ihr ankoppeln miisst.

das Top Gun-Feeling an. Die
Jets sehen fantastisch aus,
was nicht zuletzt an den reali-
tatsgetreuen Details der insge-
samt 20 Flugzeuge liegt, die
ihr im Laufe des Spiels kaufen
konnt. Das Geld fir neue Flie-
ger sowie die umfangreiche,

vor jedem Auftrag aufzuneh-
mende Bewaffnung erhaltet ihr
nach erfolgreich abgeschlosse-
nen Missionen. Aber die Mis-
sionen sind der Hauptknack-
punkt bei Ace Combat 04.
Oftmals besteht eure Aufgabe
lediglich darin, in einer vorge-

M Die Explosionen sehen zwar gut aus, konnten aber
ruhig einen Tick spektakuldrer sein!

gebenen Zeit eine bestimmte
Punktezahl zu erreichen. Dies
geschieht durch prazises Ab-
ballern der feindlichen Boden-
und Luftziele im Krisengebiet.
Dies macht durch die gute
Steuerung auch sehr viel Spap,
driickt aber leider auf den
Wiederspielwert. Habt ihr die
18 Missionen einmal durch,
wandert das Game namlich
erst mal in den Schrank. Die
Grafik ist ebenfalls ein zwei-
schneidiges Schwert: Hobby-
piloten werden begeistert sein
- aber nur ab einer Héhe von
etwa 1.000 Metern. Darunter
erwarten euch verwaschene
Boden-Texturen, die der PS2
nicht gerecht werden. Wenn ihr
allerdings auf Tieffllige ver-
zichtet, bekommt ihr eine bei-
nahe fotorealistische Optik
prasentiert. Dazu kommen
ausgefeilte Effekte wie Hitze-
wellen an den Triebwerken
oder echtzeitberechnete
Schatten auf den Flugzeugen.
Ace Combat-Fans und Freunde
solider Actionkost sollten zu-
mindest einen Blick riskieren.

W Die Ruhe vor einem bevorstehenden Kampfeinsatz Idsst sich wunderbar nutzen, um der untergehenden Sonne einen Blick zu schenken,

M Auf dem Radarschirm unten links kénnt ihr jederzeit
Freund und Feind anhand der Farben auseinander halten.

Denn obwohl das Game nach
etwa sechs Stunden durchge-
spielt ist, werdet ihr in dieser
Zeit nicht zuletzt durch die
dichte Story gut unterhalten.
Uwe Honig

Unkomplizierte

Baller-Action fiir
Simulationsmuffel
Beim ersten Flug iiber
die Landschaft stockte
mir zundchst der Atem,
da die Optik in einer
bestimmten Héhe un-
glaublich gut aussieht. Dazu lduft
die Grafik-Engine mit fliissigen 50
Bildern pro Sekunde! Aber wehe,
wenn ihr unter 1.000 Meter sinkt.
Dann erwartet euch ein schrecklich
verwaschener Texturenbrei. Das
Flug-Feeling ist allerdings toll und
macht Lust auf mehr. Es bringt eine
Menge Spap, wie einst Tom Cruise
die Missionen zu meistern und an-
schliefend mit stolzgeschwellter
Brust den ndchsten Auftrag anzutre-
ten. Schade, dass der Umfang so
gering ausgefallen ist! Ubrigens
kommt die hohere Wertung im
Vergleich zum Import-Test durch

die gute Lokalisierung zustande.

-\
ACE COMBAT 04:
DISTANT THUNDER
co X ovp
X Analog X Dual Shock ' Lenkrad
Maus Lightgun [ Tastatur
Spieler: _ 1-2
Genre: Action
Termin: 6. Februar
Preis: i €5995
Schwierigkeitsgrad: Variabel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./engl.
Entwickler: _______ Namco
Hersteller: 2 Sony
Internet:  www.namco.com
USK-Freigabe: ~ Ab12 Jahren

7T8%

~Geradlinige Kampfjet-
Action mit einer sehr
dichten Story-Line!"
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GAP

B In den Kurven wird das Rennen entschieden. Wer hierbei die richtige Technik besitzt,
kann wertvollen Boden gutmachen und vorne mitmischen.

MotoGP

B In der Wiederholung wird euch der Rennverlauf noch einmal aus smtlichen Blick-
winkeln gezeigt, wahrend ihr euch auf das ndchste Rennen einstimmen kinnt.

Manege frei fir den GP-Zirkus! Heftige Kurse und heipe
Ofen stellen eure Geschicklichkeit auf eine harte Probe.

B Nachdem vor fast genau ei-
nem Jahr MotoGP nicht nur die
Motorradfans unter den PS2-
Jingern begeisterte, wartet
Namco nun mit dem lange er-
sehnen Nachfolger auf. Wie be-
reits beim Vorgdnger handelt
es sich bei MotoGP 2 um eine
knackige Motorrad-Rennsimula-
tion ohne Schndrkel. Nachdem
ihr euch einen neuen Helm und
ein aktuelles Bike der
500er-Serie
heraus-

f
y

gesucht habt, steht dem Ver-
gniigen nichts mehr im Wege.
Im Arcade-Modus kénnt ihr
euch auf eine von insgesamt
zehn Strecken begeben und die
PS-Muskeln gehdrig spielen las-
sen. Die Steuerung ist hierbei
duperst simpel. Mit der X-Taste
wird beschleunigt und mit der
Vierecks-

taste gebremst. Der linke Ana-
log-Stick bestimmt die Rich-
tung des Motorrads. Das hért
sich leichter an, als es ist, denn
der Streckenverlauf macht ei-
nem das Rennleben schwer. Wer
mit eiserner Hand den Gashebel
betdtigt, wird bereits nach kur-
zer Zeit Bekanntschaft mit dem
Kiesbett machen und

wertvolle Sekunden verlieren.
Die Simulationsfunktion hat
einen grofBen Einfluss auf den
Schwierigkeitsgrad des Spieles.
Wenn ihr sie vor dem Rennen
einschaltet, werden selbst klei-
ne Fahrfehler nicht verziehen,
so dass bereits leichte Beriih-
rungen mit dem Rasen euch
von der Maschine purzeln las-
sen. Das ist allerdings auch
realistisch. Ohne die Funktion
kénnt ihr in einen Konkurren-
ten-Pulk hineinrasen und Ab-
klirzungen Uber das saftige
Griin nehmen, ohne dabei zu
Schaden zu kommen. Dies
macht das Renngeschehen
leider recht eintdnig und I13sst
es in wilde Rasereien ausarten,
weshalb wir die schwierigere
Variante emp-
fehlen.




-
l Valentino Rossi

: % Der sympathische Italiener

ist derzeit die unumstrittene Nummer
eins im GP-Zirkus. Letzte Saison ver-
buchte er elf Siege und verwies den
harten Konkurrenten Biaggi frilhzeitig
auf den zweiten Platz. Er ist einer von
drei Fahrern, die es geschafft haben,
mehr als zehn Siege in einer Saison zu
erzielen und schrieb sich damit in die
Rekordbiicher ein.

I Der Italiener Valentino Rossi gehdrt
zu den besten Rennfahrern aller Zeiten.

FLOTTE GRAFIK

MIT VIELEN DETAILS

Wenn ihr die Umdrehungszahlen
des Motors eures PS-Monsters
in die Hohe treibt, donnert euch
ein Zweitakter-Sound entgegen,
der sich héren lassen kann. Im
dicht gedrangten Feld vereini-
gen sich die einzelnen Motoren-
gerdusche zu einem Audio-In-
ferno, das jedes Bikerherz ho-
her schlagen ldsst. Besonders
I6blich ist Namcos Detailver-

I Die Wiederholungen der Rennldufe sind ein optischer Genuss. Sogar das Hitzeflimmern des Asphalts Idsst sich erkennen.

liebtheit. Bei Uberholmanévern
drehen sich die Fahrer nachein-
ander um und hektische Brems-
mandver hinterlassen Reifen-
spuren auf der Piste. Technisch
kann MotoGP 2 voll iiberzeu-
gen. Mit konstanten 60 Bildern
pro Sekunde fliegen die Land-
schaften an euch vorbei. Die
Animationen von Mensch und
Maschine wirken sehr realis-
tisch und geschmeidig. Elegant

CINCUIT RECORD

TOTAL TIME

M Dreckswetter! Aufspritzendes Wasser durch vor euch liegende Fahrer sorgt fiir er-
hebliche Sichtprobleme. Jetzt braucht ihr einen kiihlen Kopf.

B Wenn ihr den Simulationsmodus gewahit habt, dann endet
nahezu jeder Fahrfehler mit einem Besuch im Kiesbett.

CIRCUIL AECORD

POBITION

meistert euer Schiitzling die
kiihnsten Schréglagen und
kratzt mit seinen Knie-Protek-
toren buchstablich die Kurve.
Im Saison-Modus erwarten euch
bei erfolgreichem Abschneiden
diverse Bonusstrecken und wei-
tere Maschinen, was das Spiel
auch auf langere Sicht hin in-
teressant macht. An der kiinst-
lichen Intelligenz der Mitstreiter
wurde hingegen gewaltig ge-
spart. Jeder vom Computer ge-
steuerte Fahrer scheint mit sei-
ner Platzierung zufrieden und
unternimmt kaum Anstalten, sei-
nen Vordermann zu liberholen.
Das gesamte Feld fahrt auf der
Ideallinie hintereinander her und
zieht sich nur wenig auseinan-
der. Logischerweise wirkt sich
das negativ auf die Renndyna-
mik aus. Man kann nahezu sicher
sein, dass die Gegner genau in
der Reihenfolge die karierte
Flagge passieren, in der sie auch
gestartet sind. Dies bedeutet,
dass ihr nicht mit einem Fahr-
fehler der Favoriten rechnen
kdnnt und in fast jedem Lauf als
Erster durchs Ziel fahren misst.
Ralph Wollner

(4R
=5 km/h

I

M Mittels Splitscreen konnt ihr die schnellen Rennen zu zweit er-
leben und den neuen Champion herausfahren.

»Unterhaltsame

Asphaltjagd mit
geringer Renndynamik."
MotoGP 2 macht Spaf,
hdtte aber viel besser
werden kdnnen. Die
hervorragende grafi-
sche Présentation kann

iiber den kalkulierbaren Rennverlauf
auf Dauer aber nicht hinwegtrosten.
Die verschiedenen Schwierigkeits-
grade beziehen sich lediglich auf die
Geschwindigkeit, mit der die Athleten
durch die Runden brettern, wéhrend
Fahrverhalten und Aggressivitdt
gleich bleiben. Im Vergleich zum Vor-
ganger bietet MotoGP 2 aufer ein
paar Animationsphasen, Wetterbe-
dingungen und Rennstrecken nichts
wirklich Neues, trotzdem werden
Freunde des Genres mit diesem Titel
gut unterhalten.

Ralph

Wollner

MOTOGP 2

Xco | DVD
(X Analog (X Dual Shock [X] Lenkrad

Maus ] Lightgun [ Tastatur
Spieler: il
Genre: Rennspiel
Termin: Februar
Preis: €60,
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
Entwickler: Namco
Hersteller: Sony
Internet: WwW.namco.com
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

79%

. Technisch solides
Rennspiel mit
Schonheitsfehlern."




4P

i

H

it

TR
LAY ﬁ.r TN
it o LTI Py s TR S SR
a ARTEIIRAE
3
n».
g
qq

anu sneyuasp

A by s
LR T P



Die Strategie fiir Sieger:

Grofer Generalstab
| [ 1 P

Beste Frontinformationen
[ ) - -

Prazise & harte Manover
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PC Games

Jeden Monat neu am Kiosk.

Mit 2 CDs oder DVD. Demos, Patches,
Videos und allen aktuellen News,
Tests, Tipps und Tricks fur PC Gamer.

‘“ TypiSCh PC Gamer. spielt sogar mit seinem Essen.
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Ghos

= Mit Maximo verhiift
Capcom der altehrwiir-
digen Ghosts'n-Goblins-
Reihe zu neuem Glanz,

Kultiges Gameplay,
witzige Gags und
graue Haare - das
alles erwartet euch
in Capcoms neuem
Jumpé&Run-
Hammer Maximo:
Ghosts to Glory.

Maximo:
ts to Gl

f
A \
" & R

= Wir schreiben das Jahr

1985. Vor langer Zeit, als

es noch keine Claire Red-

fields oder Dantes gab,

stellte sich ein Mann allein

den Machten der Finsternis
entgegen. Der mutige Strei-
ter war angetreten, um sei-

ne Liebste aus den Klauen
geifernder Damonen zu
befreien. Stets korrekt
gekleidet und mit sauberer
Herzchenunterwdsche trieb

der Ritter ohne Furcht und Ta-
del die modrige Meute zuriick
in ihre nach Schwefel stinkende
Heimat. In dieser Epoche der Ge-

™ i

schichte trugen die Men-

schen verriickte Frisu-
5. ren, verzierten ihre
% Kleidung mit Neon-
‘ hosentrégern und
¢ ' mussten fir eine Ku-
gel Eis nur 50 Pfennig
bezahlen. Um dem Rit-
ter zu helfen (und weil
) es damals noch keine
PlayStation gab) war-
fen sie ihre Silbermiin-
zen in einen Automaten
namens Ghosts'n Gob-
fins. Im Laufe der Zeit
hatte der beherzte Recke
noch weitere Auftrige
(Ghouls'n Ghosts, Super
Ghouls’'n Ghosts) zu be-
widltigen, bis er zu

. Beginn der 90er-

’ Jahre zusam-

n men mit den
S — Neonhosentré-

gern von der

Bildfliche ver-
schwand. Heute, fast 12 Jahre
spdter, lichten sich die Nebel des

Vergessens
und ein Mann macht sich

auf, das Verméchtnis des Ritters
anzutreten: Kénig Maximo nimmt
den Kampf auf, um das geniale
Gameplay der 2D-Zeiten mit den
technischen Méglichkeiten der
128 Bit zu verbinden und allen
Beutelratten und Schlappohren
zu zeigen, wer im Hiipf-Sektor
die (Unter-)Hosen anhat.

WIEDERGEBURT

EINER LEGENDE

Getreu dem Motto: ,,We're Cap-
com, we make sequels to every-
thing", von General Manager
Yoshiki Okamoto, haben die flei-
Bigen Programmierer ihre alten
Geister und Ghoule entstaubt,
um neue Ideen erweitert und ein
Jump & Run programmiert, das
im wahrsten Sinne des Wortes
nervenzerfetzend ist. Die Hinter-
grundgeschichte ist hierbei eben-
50 belanglos wie schnell erzéihit.
Als der brave Maximo sich auf
einem Kreuzzug befand, (iberfiel



mo zu einem der witzigsten PS2-Spiele.

der bése Achill mit einer Zombie-
armee das Konigreich, schnappte
sich Maximos Braut und machte
es sich auf seinem Thron gemiit-
lich. Damit ihm die weisen Zau-
berinnen des Landes keinen
Strich durch die Rechnung ma-
chen konnten, sperrte er sie in
magische Tiirme. Als tapferer
Ritter startete Maximo natirlich
sofort eine Rettungsaktion. Trotz
seines Mutes unterlag der hel-
denhafte Streiter schlieplich dem
Bdsewicht und wurde mit einem
méchtigen Schwerthieb ins Jen-
seits beférdert. Da Gevatter Tod
aber noch eine alte Rechnung
mit Achill offen hatte, schickte er
Maximo zuriick ins Reich der Le-
benden, um seine Rache zu voll-
enden und die Zauberinnen aus
ihren Kerkern zu befreien.

KLASSISCHES GAMEPLAY

UND NEUE IDEEN

Das Abenteuer beginnt auf dem
verzauberten Friedhof, fiihrt
euch (iber einen eisigen Schiffs-

M Mithilfe seines machtigen Schwertes gelingt es dem tapferen Helden sogar, schuppigé

M Die zweite Welt besteht groptenteils aus Schiffswracks. Nur
wer gute Reflexe besitzt, hat hier eine Uberlebenschance.

M Zahlreiche Seitenhiebe auf bekannte Videospiele machen Maxi-

friedhof bis in die Welt der Geis-
ter und endet schlieplich in Ma-
ximos alter Burg. Mithilfe der
durchdachten Analog-Steuerung
flihrt ihr Maximo in der Third-
Person-Perspektive durch die
abgedrehten Levels. Aber seid
vorsichtig, denn wahrend ihr
noch die knuffigen Charaktere
und das niedliche Leveldesign
begutachtet, beginnen eure un-
toten Feinde schon damit, euch
einzukreisen. Grimmige Skelette
lauern hinter halb verfallenen
Grabsteinen, Zombies erheben
sich stéhnend aus der Erde und
seltsame Geister versuchen
euch in den Riicken zu fallen.
Als ob das nicht schon genug
wadre, wehrt sich auch die ver-
fluchte Erde gegen Maximos An-
wesenheit. Wo auch immer ihr
geht oder steht, kann sich plotz-
lich mit lautem Getdse eine Erd-
spalte auftun oder eine Lavafon-
téne eure Riistung verbrutzeln.
Um sich gegen seine immense
Feindesschar behaupten zu kén-

M Beim Grim Reaper konnt ihr eure Todesmiinzen gegen die
enorm wichtigen Continues eintauschen.

chsenhaut zu durchstofen.

=

M Mithilfe des ausgekliigeiten Extra-Systems kdnnt ihr Maximos
Talente ohne Probleme dem jeweiligen Level anpassen.

nen, ist Maximo mit Riistung,
Schild und Schwert ausgestat-
tet. Per Knopfdruck gebt ihr eu-
ren Feinden mit der Klinge Sau-
res oder verschanzt euch hinter
eurem Schild. Werdet ihr trotz-
dem von euren Feinden getrof-
fen, verliert ihr eure Riistung
und miisst in Maximos berlihm-
ten Herzchen-Boxershorts
weiterkampfen. Trotz ihres fau-
ligen Aussehens sind auch eure
Feinde nicht auf den hohlen
Schédel gefallen und greifen
euch mit hinterlistigen Man6-
vern an oder decken ihre klapp-
rigen Gebeine ebenfalls mit
Schilden ab. Wer einfach nur
drauflospriigelt, hat bei Maximo
auf Dauer keine Chance, denn
gerade die Feinde in spdteren
Abschnitten sind nur mit Képf-
chen und einer bestimmten Tak-
tik zu besiegen. Aber nicht nur
die Gegner werden im Laufe des
Spiels immer stérker werden,
auch Maximo hat die Méglich-
keit, seine Fahigkeiten zu ver-

tember 1985 verof-

fentlichte Capcom

den ersten Ghosts'n
Goblins-Automaten.

Die fiir die damalige

Zeit opulenten 2D-

Sprites und die Bit-

map-Grafik mach-

ten das Grusel-

Jump&Run welt-

weit zu einem Hit. Nachdem Ritter
Arthur seinen Siegeszug durch die
Spielhallen der Welt gemacht hatte,
folgten Heimumsetzungen fiir alle
gangigen Systeme (C64, Schneider
CPC, ZX Spectrum). Die 1986 erschie-
nene Umsetzung fiir das 8-Bit-NES
konnte nicht an die Erfolge der Heim-
computer-Umsetzungen ankniipfen.
1988 tiiftelte Capcom eine neue Ar-
cade-Hardware aus und liep Ritter
Arthur in Ghouls'n Ghosts erneut
durch schaurige Landschaften hiip-
fen. Die 1989 verdffentlichte Mega-
Drive-Umsetzung wurde zu einem
wahren System-Seller und fiihrte
wochenlang die Charts an. 1991 er-
schien dann mit Super Ghouls'n
Ghosts das letzte Kapitel der Saga.
Die Hardware-Fahigkeiten des SNES
verhalfen der Serie zu grafischen Hd-
henfliigen. Genau wie Maximo krankte
auch Super Ghouls'n Ghosts an einem
hammerharten Schwierigkeitsgrad.
Fiir PSone-Fans, die eine kleine Reise
in die Videospielgeschichte unterneh-
men mochten, gibt es iibrigens alle
Teile der Saga auf der Oldie-Samm-
lung Capcom-Generations.

Al A R TP B FEN 78
Der Klassiker Ghosts'n Goblins er-
schien 1985 und Idsst sich guten Gewis-
sens als Maximos Grofvater bezeichnen.

Mit Ghouls'n Ghosts erschien 1986
der heif ersehnte Nachfolger.

Die SNES-Version ist eines der
schwersten Spiele iberhaupt.
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bessern. Durch das Sammeln
von {iber 40 verschiedenen
Power-ups erlangt ihr stérke-
re Ristungen, verzauberte
Schwerter und die so genann-
ten Abilities. Diese Abilities er-
méglichen es euch, Maximos
Schild als Waffe zu gebrau-
chen, erweiterte Schlagserien
auszufiihren oder entfernte
Objekte magnetisch anzuzie-
hen. Mithilfe der Lockspots
konnt ihr diese Fahigkeiten
verwalten und dauerhaft ein-
setzen. Obwohl ihr in Maximo
jede Menge hartnéckiger Mons-
ter verpriigelt, liegt ein weite-
rer Schwerpunkt des Spiels auf
knackigen Hiipfsequenzen. Mit-
hilfe des Doppelsprungs und
einem quten Gesplir fir Timing
miisst ihr Miinzen einsammeln,
neue Riistungen ergattern oder
Schliissel fiir die vielen ver-
schlossenen Tore auftreiben.

Viele der notwendigen Gegen- (

stinde sind in Kisten versteckt
oder hinter Grabsteinen ver-
borgen. Es lohnt sich also im-
mer, ein verdachtiq aussehen-
des Objekt kurz mit Maximos
Klinge zu bearbeiten, denn fiir
aufgesammelte Milnzen kénnt
ihr euch im Notfall eine neue
Riistung kaufen, Besonders
wichtig sind die blauen Seelen,
die sich meist in Grabsteinen
verstecken, Fiir 50 dieser
Lichtgestalten erhaltet ihr eine
Todesmiinze, die ihr beim Grim
Reaper perstnlich gegen ein
Continue eintauschen kiénnt.
Damit ihr, nachdem ihr ins
virtuelle Gras gebissen habt,
nicht immer von vorn beginnen
miisst, findet ihr in den Levels
gropziigig verteilte Riicksetz-
punkte und kénnt eure Fort-
schritte nach jedem besiegten
Endgegner speichern,

W Die Kampfe gegen eure cleveren Feinde erfordern neben einem schnellen Daumen
auch eine gehbrige Prise taktisches Geschick,

=
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B Auf dem diisteren Friedhof verbergen sich jede

Menge gul versteckter Geheimnisse, es

lohnt sich also, auch in den hintersten Winkeln herumzustobern.

Susumi Matsushita o\

Der japanische Kinderbuch-lllustrator ist ein ech-
tes Multitalent, Neben seinen Zeichnungen in dem Videospiel-
magazin Famitsu zeichnet er die Anime-Serie Monkey Magic

und gibt zusammen mit anderen Kiinstlern eine Buchreihe
iiber die Kunst des Zeichnens heraus. Neben seiner Arbeit

in Maximo diirfte Matsushita vielen von euch als Charakter-

Designer der Raserei Mote Toon GP bekannt sein. Stilistisch 3&
Iasst sich seine Arbeit am besten als eine Mischung aus Kia p-i‘a
Asamiya (Dark Angel, Moebius) und Walt Disney beschrei- k™%
ben, wie man auch an Maximo unschwer erkennen kann.

TECHNISCH HERVORRAGEND
Um die augenzwinkernde Gru-
sel-Hiipferei optisch ins rechte
Licht zu setzen, engagierte Cap-
com den in Japan beriihmten
Zeichner Susumu Matsushita,
der auch fiir die lllustrationen
der japanischen Kult-Zeitschrift
Famitsu verantwortlich ist. Euer
sprungstarkes Alter Ego und
seine Gegner sind hervorragend
animiert und geizen nicht mit
slapstickartigen Bewegungen.
Zahlreiche Gags und Anspielun-
gen an die Ghosts’n Goblins-
Reihe, wie aus dem Boden kom-
mende Hande, die nach Maximos
Kronjuwelen greifen, oder Zau-
berspriiche, die Maximo in einen
Tattergreis mit Kriicke verwan-
deln, lockern den beinharten
Heldenalltag auf. Nebel, schéne
Lichteffekte und die dynamische
Kamerafiihrung machen das lus-
tige Abenteuer zu einem wahren
Augenschmaus. In der uns vor-
liegenden Version (NTSC-Test-
Version) lief die Grafik auch

bei hohem Gegneraufkommen
mit konstanten 30 Bildern. Die
durchdachte Steuerung geht
nach kurzer Eingewdhnung lo-
cker von der Hand und hilft euch
dabei, mit punktgenauen Spriin-
gen durch die Levels zu toben

+Ein Klassiker

feiert seine

Auferstehung."” _

Als alter Ghosts'n Goblins-

Veteran habe ich mich na-

tiirlich sehr auf Maximo

gefreut. Die schne Gra-

fik, der groovige Sound

und das fantasievolle Leveldesign liepen
mich formlich am Bildschirm kleben.
Doch nach einigen Stunden Spielzeit zo-
gen auch schon die ersten Frustwolken
am blauen Himmel auf. Ein fordernder

Schwierigkeitsgrad ist ja gut und schén, |

aber Maximo toppt in dieser Hinsicht
jedes andere PS2-Hiipfspiel um Léngen.
Schon in der zweiten Welt werden An-
fénger wahrscheinlich gefrustet ihr Pad
in die Ecke werfen und die Hiipferei fiir
immer aus dem Laufwerk verbannen.
Versteht das nicht falsch, Maximo ist
nicht unfair, es gibt fiir jeden Gegnertyp |
eine Taktik, beziehungsweise das richti-
ge Power-up, nur bis ihr die gefunden
habt, sterbt ihr tausend Bildschirmtode. |
Trotz allem machen die tolle Prasenta-
tion und der knuffige Charme Maximo

zu einem PSG-Hit fiir Profis.

8 USK-Freigabe:

sowie die Schergen des Bosen in
die Flucht zu schlagen, Fiir die
jazzige Hintergrundmusik (unter
anderem ein Remix der Original~
musik von 1985) konnte Capcom
Tommy Tallarico verpflichten,
der schon Shinys MDK und Mes-
siah zu einem Fest fiir die Ohren
machte,

SCHWER, SCHWERER, MAXIMO
Obwohl Capcom Maximo nicht
als Fortsetzung, sondern als
eine Hommage an die Ghosts'n
Goblins-Serie verstanden haben
will, haben beide Spiele neben
der Thematik und Gameplay-Ele-
menten auch noch etwas ande-
res gemein: den hammerharten
Schwierigkeitsgrad, Selten wur-
de im Gamelab so viel geflucht
wie wihrend der Maximo-Test-
sessions. Capcoms Hiipfspekta-
kel fordert dem Spieler wirklich
alles ab, Ihr werdet verfolgt, be-
schossen, verwandelt und miisst
gleichzeitig noch von einer weg-
brechenden Plattform zur néichs-
ten hilpfen. Besonders die Boss-
kéimpfe kénnen Menschen mit
einem flattrigen Nervenkostiim
schier in den Wahnsinn treiben.
Hier wire etwas weniger sicher-
lich mehr gewesen.

Henry Ernst

MAXIMO

¥ DVD

(X Analog X Dual Shock

Spieler: 1
Genre: Jump & Run
Termin: 15. Februar
Preis: Ca.60,- €
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Capcom
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.capcom.com
Ab 12 Jahren

GRAFIK

»Ein absoluter Pflicht- "
titel fir Zocker
mit starken Nerven"



Ll
i

aLiiL

‘”ﬂ”umng.

J_”I'l};

i —\L e ,_
15 iy ES _-G-uﬂuuzg g

e

|

BrandheiBer Insidertipp: Testen Sie zwei Ausgaben von PSG zum Preis von einer.

Einfach anrufen: 0451/49 06-700
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nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
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Bescheid. Postkarte
genugt.

Eine Ubersicht Ober alle Abo-
angebote finden Sie im Internet
unter: http://abo.computec.de
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i Wenn ihr den Instruktionen auf dem Bildschirm folgt, kann beim Erschrecken nichts
mehr schief gehen. Hier versetzt Sulley einen Nervi in Panik.

W Noch bevor Monster AG am
31. Januar in den deutschen
Kinos anlduft, erscheint die
erste gleichnamige Videospiel-
umsetzung des neuen Film-
Highlights aus dem Hause Pi-
xar. Monstropolis, die Haupt-
stadt der Monster, bezieht ih-
ren Strom aus den Schreien
erschreckter Kinder. Die bei-
den Hauptfiguren Mike und
Sulley gehen auf die Monster
AG, um dort zu lernen, wie
man noch effektiver ,arbei-
tet"”. Hierzu tollen sie durch
zahlreiche Levels und sammeln
Dosen mit Monsterschleim auf,
den sie fiir ihre Aktionen drin-
gend bendtigen. In den

I Sulley:
James P. Sullivan,
so der volle Name
des blaupelzigen

. Ungetiims" ist
2,40 Meter grop
(ohne Hdrner)
und ein echter
Grusel-Experte. Mithilfe seiner impo-
santen Gestalt und seiner natiirlichen
Fahigkeit, Kinder zu dngstigen, will er
irgendwann den Sprung in die Top-Ten
der Erschrecker schaffen. Vorher muss
er in der Monster AG allerdings noch
einiges lernen. Sein sanftes Gemiit
und seine humorvolle Art werfen ihn
immer wieder zuriick - er ist einfach
zu freundlich fiir ein richtiges Monster.
Sein kleiner Kumpel Mike, der selber
nicht zum Erschrecken geeignet ist,
muss ihn immer wieder motivieren,
nicht aufzugeben.

Monster AG

Monster missen auch zur Schule! In der Monster AG lernen die
Filmhelden Mike und Sulley die hohe Kunst des Erschreckens.

leblos wirkenden Arealen trei-
ben sich kleine Aufzieh-Robo-
ter, die so genannten Nervis,
herum. An ihnen misst ihr eu-
er Kénnen beweisen. Auf dem
Bildschirm erscheinen Tasten-
kombinationen, die ihr nach-
tippen misst. Haltet ihr die
richtige Reihenfolge ein, fiihrt
Sulley eine bedrohliche Pose
aus, die den Nervi augenblick-
lich in Ohnmacht fallen |asst.
Natdirlich gibt es auch Gefah-
ren. Komische Kampfklumpen,
Spielzeugautos und ladstige
Droiden versuchen, euch das
Leben schwer zu machen, was
ihnen nicht gelingt. Mit einem
einfach anzubringenden Schlag

l Die knufflqen Hauptcharaktere

I Mike:

Mike Wazowski
ist ein quirliges
und freches
Ball-Monster. In
der Monster AG
ist er der Zim-
Mergenosse von
seinem besten Freund Sulley,
auf den er sehr stolz ist. Da er
zum Erschrecken ein zu nied-
liches Erscheinungsbild hat, halt
er sich lieber im Hintergrund und
genieft die Vorteile, die einem durch
so einen starken Freund zu Teil wer-
den. Seine Rastlosigkeit und sein
Tatendrang sorgen dafiir, dass sein
Kumpel nicht zu faul wird. Auperdem
baut er Sulley nach Missgeschicken
wieder auf und hilft ihm dabei,
einer der besten Erschrecker

zu werden.

W Mike, das Kugelmonster, treibt sich ungern alleine herum und sucht die Nahe seines
Freundes Sulley. Nur bei ihm fiihit er sich geborgen.

habt, wartet ein lustiges Wett-
rennen mit eurem Erzrivalen
Randall auf euch, bevor es ab
zur ndchsten dden Welt geht.

GLANZLOSE FILMUMSETZUNG
Grafisch bleibt
Monster AG
weit hinter

werden die
Storenfriede
unschéadlich
gemacht. Die
Jump&Run-
Passagen stellen
ebenfalls kein
Problem dar und
so hiipft und han-
gelt sich das Mons-
terpaar mit eurer
Hilfe von Level zu
Level. Zur Beloh-
nung gibt's kleine
Renderfilm-Ein-
spielungen. Wenn
ihr alle vier Ab-
schnitte einer
Spielwelt ver-
schreckt




r'e,

# Der putzige Mike kann sich sein Gewicht zunutze machen und sich von versteckten Trampolinen hoch in die Luft schleudern lassen.

Auf diese Weise ist es dem kleinen Monster mdglich verteckte Boni zu finden.

den Mdglichkeiten der PS2
zuriick. Die Farbgebung geht
in Ordnung, aber die standigen

Ruckelattacken lassen das
putzige Duo wie epilep-
siekranke Wich-

tel wirken. Wahrend Sulley im
Film mit seinem prachtigen
Fell glanzt, sieht sein virtuelles
Ebenbild wie frisch geschoren
aus. Uberhaupt wirkt die ge-

samte Optik klobig und trist.
Vollig wirre Kamerafahrten
und die ungenaue Steuerung
machen das Chaos perfekt.
Ralph Wollner

M Um richtig Erschrecken zu verbreiten, miisst ihr die Monsterschleimanzeige voll
auffiillen. Dies geschieht, indem ihr Monsterschleimdosen einsammelt.

M Wegen der komfortablen Steuerung sind auch solche Passagen einfach zu meistern.
Der niedrige Schwierigkeitsgrad macht das Spiel besonders fiir Kinder interessant.

I Die Pixar Animation Studios
gehoren zu den bekanntesten digitalen
Filmwerkstatten. 1986 formierte sich
um Steven Jobs und Ed Catmull (vorher
bei Lucasfilm, Ltd) eine Gruppe von 44
talentierten Filmspezialisten und noch
im selben Jahr prasentierte die junge
Firma ihren ersten Kurzfilm Luxo Jr.,
der mit mehreren Filmpreisen ausge-
zeichnet wurde. 1991 wurde ein Abkom-
men mit den Walt Disney Studios un-
terzeichnet. Diese Partnerschaft be-
scherte den Filmfans Highlights wie Toy
Story (1995), A Bug's Life (1998), Toy
Story 2 (1999) und schlieplich Monster
AG, welcher in Amerika zu einem echten
Blockbuster wurde. Insgesamt konnte
das Pixar-Team 13 Oscars, einen Golden
Globe und einen Grammy einheimsen,

i Pete Docter, der Director von Mons-
ter AG, ist ein lustiger Zeitgenosse.

«1rotz guter
Filmvorlage ein eher
méapiges Vergniigen."
Monster AG konnte mich {
nicht iiberzeugen. Die
altbackene Grafik und
die 08/15-Levels lassen
PSone-Feeling aufkom-
men, mehr auch nicht. Trotz hin und
wieder eingestreuter Renderszenen
verlduft das Spiel viel zu eint&nig und
wird schnell langweilig. Monster AG ist
ein typisches Beispiel einer zu schnel-
len Videospielkonvertierung, bei der
der Witz und Charme eines guten Fil-
mes fast véllig verloren gehen. Selbst
Fans des Kinostreifens sollten vor
dem Kauf unbedingt Probe spielen.

Ralph
Wollner

MONSTER AG

Clco X 0vD
X Analog X Dual Shock | ! Lenkrad

Maus ! Lightgun [ Tastatur
Spieler: 1
Genre: Jump & Run
Termin: 23, Januar
Preis: €5995
Schwierigkeitsgrad: Leicht

Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Artificial Mind and Movement

Hersteller: Sony
Internet: www.disney.de
USK-Freigabe:  Ohne Beschrénkung

52%

.Innovationsloser
Jump&Run-Titel mit
schlechter Grafik."




The Simpsons Road Rage

Crazy-Taxi-Stimmung in Springfield!

B Monty Burns verseucht die
Umwelt Springfields mit seinen
atombetriebenen Bussen. Die
Simpsons miissen natiirlich da-
gegen angehen und griinden ein
Taxi-Unternehmen. Alles Wei-
tere l1&uft wie bei Crazy Taxi:
Fahrgdste einsammeln, mit
halsbrecherischer Fahrweise
den Kunden zu seinem Bestim-
mungsort bringen und abkassie-
ren. Die Steuerung ist nochmals
einfacher als beim Vorbild und
fast etwas zu simpel und die
Grafik wird der PlayStation 2
nicht gerecht.

Uwe Hénig

" “Die bglicbten
io-hiefjet

ohne Ende die
Reifen qualmen!

THE SIMPSONS ROAD RAGE
Spieler: T il
Genre: * Rennspiel
Termin: ~ Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: - Leicht

Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

SPIELSPASS

T70%

Sunny Garcia Surfing

Auf der PS2 sehen di_e_ .Konige der Wellen" alt aus.

M |st es wirklich so schwer, ein
verniinftiges Surfspiel zu pro-
grammieren? Anscheinend
schon! Sunny Garcia Surfing
jedenfalls spiegelt die Eleganz
und Spritzigkeit des Wellenrei-
tens in keinster Weise wider.
Ungelenk wirkende, schlecht
animierte Sportler versuchen
verzweifelt, ihre Kunststiicke
zum Besten zu geben. Anschei-
nend handelt es sich bei den
surfenden Pixelhaufen um Nicht-
schwimmer, denn bei einem Sturz
versinken sie auf Nimmerwie-
dersehen in den Fluten.

Ralph Wollner

B

Solite diese Welle
iiber euch zusammen-
schlagen, sind die Aus-
sichten auf den Cham-
piontitel eher gering.

SUNNY GARCIA SURFING

Spieler: Tl
Genre: Trendsport:
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Englfengl.

USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

42% 73%

SPIELSPASS

Die Mumie kehrt zuriick

Ware sie nur lieber im Grab geblieben!

Grofie und unfreund-
liche Gegner laufen
euch andavernd iiber
den Weg und machen
euch das Leben schwer,

M Bei Die Mumie kehrt zuriick
kampft ihr entweder in der Rol-
le des tapferen Rick oder (Hort,
hoért!) ihr schliipft in die fauligen
Bandagen der Mumie. In beiden
Rollen kdmpft ihr gegen allerlei
Unterweltbewohner mit Hieb-
und Schusswaffen. Die Steue-
rung sowie die Grafik sind aller-
hochstens Mittelmap und die
Kamera steht in einem derart
ungiinstigen Winkel hinter eu-
rem Alter Ego, dass ihr viele
Gegner (berseht. Wer echte
Action will, greift lieber zu
Devil May Cry!

Uwe Hénig

DIE MUMIE KEHRT Z.URﬁCK

Welde v 2L ]
Genre: Action
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
60% %

SPIELSPASS

ESPN Int. Winter Sports

Multlplayer Spaﬂ im winterlichen Umfeld

M Das stark an das gute, al-
te Winter-Games erinnernde
Schneespektakel macht be-
sonders mit ein paar Freunden
Spap. Ihr habt die Mdglichkeit,
euer Kénnen in zehn verschie-
denen Disziplinen (u. a. Ab-
fahrtslauf, Skispringen, Bob-
fahren) auf eine frostige Pro-
be zu stellen. Alle Wettkampfe
sind grafisch ordentlich in
Szene gesetzt und auch an
der Soundkulisse gibt es nichts
auszusetzen. Alleine wird das
Spiel jedoch bereits nach we-
nigen Stunden langweilig.
Ralph Wollner

¥ Beim Abfahrtslauf
bendtigt ihr ein ruhiges

Handchen. Jeder kleinste
Fehler bedeutet das Aus.

ESPN INT. WINTER SPORTS

Spielers ... 12
Genre: Sport
Termin: Februar
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrénkung
74% 75%

SPIELSPASS




Woody Woodpecker

21200
L 2)
Viele Ideen, die alis
deren Jump & Runs
men, findet ihr auch

W Leider ist das Spiel nicht ganz
so cool wie der Held Woody.
Es handelt sich ndmlich um ein
Jump & Run, in dem so ziemlich
alle Elemente verwendet wur-
den, die das Genre vorweisen
kann - nur nichts Neues. Die
Steuerung ist gut, die Kamera
weniger. Viel zu oft zeigt sie
euch von vorne und ihr verliert
den Uberblick. Die Grafik sieht
bunt und ganz passabel aus, lei-
der stéren dicke PAL-Balken und
|dstiges Kantenflimmern. Sensa-
tionell ist aber der Preis: 25 Eu-
ro, da kann niemand meckern.
Uwe Hdnig

Die Flucht aus Buzz Buzzards Park!

WOODY WOODPECKER
Spieler: 1
Genre: Jump & Run
Termin: Erhéltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

T2%

Wer wird Millionar 2

Langatmige Umsetzung der Fernsehsendung

B Ein mechanisch wirkende
Quizmaster begriift euch in
seiner Show und stellt euch eine
Frage nach der anderen. Solltet
ihr es schaffen, 15 richtige Ant-
worten zu geben, diirft ihr euch
als virtueller Milliondr fihlen und
das Ganze wieder von vorne be-
ginnen. Wie im TV-Vorbild habt
ihr die Moglichkeit, das Publikum
zu befragen oder ein Telefonat
mit einem Bekannten zu fihren.
Leider kdnnen die auf Dauer
nervigen Zwischenseguenzen
nicht weggedriickt werden. Als
Partyspiel eine spapige Sache.
Ralph Wollner

Fernsehstudio wirkt
recht leblos und die
“wenigen Zuschauer
scheinen sich zu
langweilen.

WER WIR MILLIONAR 2
Spieler: 1-4
Genre: Denkspiel
Termin: Erhaitlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschréankung

69%

Kleiner Trip in den Cyberspace gefallig?

M Der neue Sega-Titel ist an Ex-
travaganz kaum zu Uberbieten.
lhr dringt in das Innenleben ei-
nes Computernetzwerkes ein
und saust durch farbenprach-
tige Levels. Die Grafik besteht
anfangs ausschlieflich aus Vek-
toren, fillt sich jedoch mit fort-
schreitender Spieldauer mit Po-
lygonen auf und schickt euch
auf einen virtuellen Drogentrip.
Rez ist ein typisches Baller-
spiel, bei dem ihr bis zu acht
Gegner gleichzeitig aufs Korn
nehmen und ins Pixelnirvana
schicken kénnt.

Ralph Wollner

Die abgefahrene Optik
und der coole Sound ma-
chen Rez zu einem unver-

gleichbaren Spielerlebnis.

REZ
Spieler: 1
Genre: Action
Termin: 30. Januar
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

70% 84%

76%

DSF Fufball Manager 2002

Ubernehmt den Trainerjob eures Lieblingsclubs!
-

Frankfurt

Buro des Hanagers

SAMSTAG 28
JIFLL 2001

M Bei diesem Spiel gibt es wenig
Grund zur Freude. Die lustlos
und grafisch verhunzten Matt-
scheibenkicker kénnen nicht
einmal das Niveau einer E-Ju-
gend-Partie halten. Leider Uber-
zeugt der Strategieteil des neu-
en Ubi-Soft-Titels genauso wenig
wie die verkorksten Spielszenen.
Zu wenig Einflussnahme und die
schlechte Prdsentation lassen
nicht die Spur von Spielspaf
aufkommen. Da ist es nur konse-
quent, dass den Akteuren ledig-
lich démliche Fantasienamen
spendiert wurden.

Ralph Wollner

DSF FUSSBALL MANAGER 2002

Spieler: 1
Genre: Simulation
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

40%
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lerbergen muss, beweist Activision mit Star Trek: Voyager Elite Force.
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® Neben simplen Vernichfunqsaufqaben bietet Elite Force auch anspruchsvolle Schleich-
missionen, bei denen ihr feindliche Schiffe sabotieren miisst.

M Der Weltraum, unendliche
Weiten. Irgendwo im Gamma-
Quadranten versucht ein klei-
nes Sternenflottenraumschiff,
den Weg nach Hause zu fin-
den: Eines Tages wird die
Crew anhand eines falschen
Notsignals in einen Hinterhalt
gelockt und von einer unbe-
kannten Macht in eine unbe-
kannte Dimension transpor-
tiert. Bei dieser Aktion wird

~ die Voyager schwer bescha-
digt und trudelt ohne Energie
durch den unbekannten Qua-
dranten. Natirlich ldsst sich
der resolute Captain Kathryn
Janeway solch eine Behand-
lung nicht gefallen und schickt
das Hazard Team los, um he-
rauszufinden, was geschehen
ist. Als Mitglied dieser Elite-
Einheit ist es nun eure Auf-
gabe, in Welten vorzustofen,

. die noch nie zuvor ein Mensch

gesehen hat.

SET PHASERS TO FRAG

Bei Star Trek: Voyager Elite
Force handelt es sich um die
Umsetzung des gleichnami-
gen PC-Ego-Shooters. Zusam-
men mit euren Teamkamera-
den begebt ihr euch auf ab-

] Scharfe Drohne

Die ehemalige Borgdrohne Se-

ven of Nine wurde vom Kollektiv ge-
trennt und lebt auf der Voyager, wo
sie durch ihren analytischen Ver-
stand und ihren zynischen
Humor zu einem festen
Bestandteil der Crew
geworden ist. Gespielt
wird die fesche Cyborg-
dame von der 1968 ge-
borenen Amerikanerin
Jeri Ryan. Ryan spielte !
neben ihrer Rolle als Se-
ven of Nine auch in Wish-
master und der Serie Dark
Skies eine tragende Rolle.

wechslungsreiche Missionen,
erkundet fremde Schiffe und
legt euch mit den unter-
schiedlichsten Feinden aus
dem Star Trek-Universum
an. Neben euren Begegnun-
gen mit den Borg, Hirogen
oder den Klingonen trefft ihr
an Bord der Voyager auf jede
Menge bekannter Gesichter:
Die wohl geformte Seven of
Nine tummelt sich ebenso in
den ausladenden Gdngen der
Voyager wie Sicherheitsof-
fizier Tuvok oder Quassel-
strippe Neelix. |hr erlebt das
Abenteuer komplett aus der
Ego-Perspektive und bewegt
euch mit der liblichen Ego-
Shooter-Steuerung (linker
und rechter Analogstick zum
Bewegen, Schultertasten zum
Feuern) durch
die gewundenen
Gange der un-
terschiedlichen
Schauplatze. Ne-
ben dramatischen
Schusswechseln
erwarten euch
auch kitzlige Be-
freiungs-
aktio-
nen,

»

l My

17

= Wahrend der Trainingsmissionen erhaltet ihr unangenehmen Besuch von den Borg.

Passt auf, dass ihr nicht assimiliert werdet.

bei denen es mehr auf ver-
decktes Agieren als auf einen
schnellen Ballerfinger an-
kommt. Damit ihr euch gegen
eure Gegner wehren kénnt,
habt ihr im Laufe des Spiels
Zugriff auf neun verschiedene
Waffensysteme, die alle mit
zwei unterschiedlichen Feuer-
modi ausgestattet sind. Stan-
dardphaser gehoren hierbei
ebenso zu eurem Repertoire
wie machtige Photonenwerfer
und Lasergewehre. Die serien-
typische Handlung wird von
Echtzeitsequenzen vorange-
trieben und hilft euch dabei,
einer unglaublichen Ver-
schwérung auf die Spur zu
kommen.

TECHNISCH DURCHWACHSEN
Mit ihrem PS2-Debiit haben
sich die Programmierer von
Majesco/Activison keinen
Gefallen getan. Obwohl Elite
Force die Quake 3-Engine
als Grundlage nutzt, wirkt
das Spiel technisch alles
andere als ausgereift, wobei
die unspektakuldren und ver-
waschen wirkenden Texturen
noch das kleinste Problem
darstellen. Bewegt ihr
euch bei hohem Geg-
neraufkommen durch
die gewundenen Gange,
verkommt das Spiel zu
einer echten Ruckelorgie.
Eure Feinde sind allesamt
schlecht animiert und
staksen mit ungelenken
Schritten durch die unspek-
takuldaren Szenarien. Auch
der 4-Spieler-Deathmatch-
Modus wird durch die insta-
bile Bildwiederholungsrate
zu einem echten Spielspaf3-
killer. Einzig die Lichteffekte
und die gute Atmosphadre
verhindern das totale Fias-
ko. Damit deutsche Zo-
cker in den vollen

Genuss des Star Trek-Feelings
kommen, wird die PAL-Version
des Spiels noch einmal einer
grindlichen Ebene-Eins-Diag-
nose unterzogen und mit neu-
en Texturen und besserer
Technik versehen.

Henry Ernst

.Gute Atmosphire,
durchwachsene
Technik*

Das Positive zuerst.
Star Trek: Voyager Elite
Force bietet spannende
Missionen, eine qute
Steuerung und tolle
Atmosphdre. Leider werden diese
guten Ansatze von der schwachen
Technik zunichte gemacht. Ruckelnde
Grafik und die miesen Animationen
ersticken jeden Spielspaf} im Keim.
Selbst die hdrtesten Importfreaks
unter euch sollten auf die verbesser-
te PAL-Variante warten, die im April
erscheinen soll.

STAR TREK:
VOYAGER ELITE FORCE

Noch nicht offiziell
in Deutschland erhdltlich!
R] US-lmport [ Japan-Import
CJco JJovp
g Analog }@ Dual Shock
Lenkrad [iMaus [ Llightgun () Tastatur

Spieler: 1-4
Genre: Action
Deutschland-Termin: April
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.

Entwickler: Majesco
Hersteller: Activision
Internet:  www.majescosales.com
Sprachbarriere: Niedrig




ZUBEHOR

Ohne gutes Zubehdr macht das Zocken nur halb so viel Spap.
Deshalb stellen wir an dieser Stelle regeimapig die ergiebigs-
ten SpielspaB-Expander fiir die PlayStation 2 vor.

Gamechopper
LENKRAD = Stabiler Rennsitz sorgt fiir
authentisches Fahrgefiihl vor dem Fernseher.

M Welcher Rennfan kennt das
nicht? Voller Erwartungen ist
man mit dem neuen Lenkrad
heimmarschiert, um dann fest-
zustellen, dass es nirgends eine
geeignete Flache fiir die Monta-
ge gibt. Das Resultat war in den
meisten Fallen ein wackliges
Provisorium ohne ausreichenden
Komfort. Das ist nun vorbei! Die

=]

B Der Gamechopper ist fiir alle auf dem Markt erhaltlichen Lenkrdder geeignet.

Madbelhersteller Dittrich Design
liefern mit dem Gamechopper
eine gelungene Mischung aus
Stuhl und Tisch, die euch die
optimale Sitzhaltung verspricht.
Der Gamechopper ist hervorra-
gend verarbeitet und das ver-
wendete Material (Stahl) macht
ihn zu einem stabilen, aber auch

schweren (10 kg) p
Rt [

Produkt. Auf dem Tischchen
ldsst sich jedes Lenkrad prob-
lemlos befestigen und unten auf
der Abstellfldche finden die Pe-
dale rutschfesten Halt. Dank der
grofziigigen MaBe (L&nge 1.360
mm, Breite 530 mm, Hohe 720
mm) finden auch grofe Perso-
nen geniigend Platz. Nach dem
Spielen I&sst er sich mit ein paar
Handgriffen auseinander neh-
men und Platz sparend verstau-
en. Mit Bigben hat man einen
kompetenten Partner gefunden,
der sich um den Vertrieb kiim-
mert. Fir stolze 149 Euro erhal-
ten Nachwuchs-Schumis ein
nicht unbedingt notwendiges,
aber qualitativ hochwertiges
und spafiges Rennutensil.

Ralph Wollner

Gamechopper

Preis: € 149,

Hersteller: Dittrich Design/Bigben
Termin: Erhaltlich

System: Nicht systemgebunden
Extras: Hochwertiges Material
Bezugsquelle: www.gamechopper.de

DESIGN  KOMFORT  QUALITAT

DVD Remote Control

FERNBEDIENUNG - Handliches Feder-
gewicht aus dem Hause Interact.

B Das im PS2-Look gehaltene
Produkt ist solide verarbeitet,
liegt gut in der Hand und hat
einen ausgewogenen Schwer-
punkt. Die insgesamt 17 Knopf-
chen lassen sich miihelos mit
den Fingern erreichen, sind
aber flir meinen Geschmack ei-
nen Tick zu klein ausgefallen.
Wie die meisten anderen Re-
mote Controls, verfiigt auch
diese lediglich liber die notigs-
ten Grundfunktionen. Lastiges
Controller-Umstecken bleibt
euch wegen der durchgeschilif-
fenen Empfangseinheit er-
spart. Fir knapp 20 Euro

erhdlt der DVD-User
eine hiibsche und
stabile Fern-
bedienung.
Ralph Wollner

DVD Remote Control

Preis: € 19,90
Hersteller: Interact
Termin: Erhdltlich

‘ System: PlayStation 2

Extras: Durchgeschliff. Empfangseinheit
Bezugsquelle: Fachhandel

DESIGN
L

QUALITAT
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Raptor Pad

CONTROLLER = Attraktiver und vor allem
gunstiger Controller mit einigen Mankos.

M Das Erste, was bei dem neu-
en Joypad der Firma Interact
ins Auge sticht, ist das Design.
Schicke Rundungen und trans-
parenter Kunststoff lassen das
Raptor Pad sehr edel wirken.
Doch der Schein triigt, denn
neben der ansprechenden Op-
tik hat das Produkt recht we-
nig zu bieten. Die acht Action-
Buttons machen einen wackli-
gen Eindruck und haben einen

¥ Der neue Interact-Controller macht
mit seinem formschdnen Design und dem
Transparent-Look optisch einiges her.

harten Druckpunkt, was gerade
bei hektischen Spielen Proble-
me bereitet. Die griffige Anti-
haftbeschichtung bietet zwar
einen guten Halt auf den Ana-
logsticks, jedoch sind diese zu
weich gefedert und erschweren
eine prazise Steuerung. Das
Digipad ldsst sich zu schwer
dricken und weist bei den Dia-
gonalen deutliche Schwachen
auf. Insgesamt wirkt das Pro-
dukt zerbrechlich und billig.
Obwohl der Controller mit
knapp 18 Euro zu den glins-
tigsten seiner Art zahlt, gibt
es von anderen Drittherstel-
lern in dieser Preisklasse
weitaus bessere Artikel als
das Raptor Pad.

Ralph Wollner

W Rortorpa

| Preis: € 1799

| Hersteller: Interact
Termin: Erhdltlich
System: PSone und PS2

Extras: -

Bezugsquelle: Fachhandel

DESIGN KOMFORT  QUALITAT
EEE | ]

Blue Lightning

Racing Wheel

LENKRAD = Das neue Interact-Produkt beweist,
dass Qualitat nicht unbedingt teuer sein muss.

® Das auffallend kleine Lenk-
rad ldsst sich mit seinen vier
Saugndpfen auf der Unterseite
problemlos auf jeder glatten
Oberfldche befestigen. Auch
nach langerem Spielen bieten
die Saugnédpfe noch einen fes-
ten Halt. Die Oberfldche des
Lenkrades ist an den Griffstel-
len mit einer Antirutsch-Gum-
mierung lberzogen, die sich
weich und angenehm anfiihit.
Alle Buttons eines herkdmm-
lichen Controllers wurden
tibersichtlich auf dem
Lenkrad angeordnet,
was die Orientierung

in den Unterments

der Spiele erleichtert.
Auf den Lenkeinschlag
reagiert das Gerét aller-
dings recht trdge, weshalb
man etwas Eingewdhnungs-
zeit benétigt. Das Footboard
verfligt (iber Gas- und Brems-
pedale und ist aus stabilem,
schwarzem Kunststoff gefer-
tigt. Leider ldsst sich das
Board nicht am Boden fixieren
und selbst bei vorsichtiger Be-
tatigung rutschen die Pedale

weg. Als besonderes Feature
kann man das Produkt von
Konsolen- auf PC-Nutzung um-
schalten. Ein entsprechender
PC-Stecker liegt bei. Flir 40
Euro ist das Gerat der billigste
Vertreter der PS2-Lenkréder,
was es trotz seiner Schwachen
zu einem Schndppchen macht.
Ralph Wollner

1 Das schicke Racing

Wheel ist der giinstigste § -
Vertreter seiner Klasse.

Eine lohnende Investition. -

Blue Lightning Racing Wheel

Preis: € 40,-

Hersteller: Interact
Termin: Erhéltlich
System: PS2 und PC
Extras: PC-Stecker
Bezugsquelle: Fachhandel

KOMFORT  QUALITAT
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DESIGN
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' DVD-News

&1 Die deutsche DVD von Ame-
rican Pie 2 wird im Gegensatz zum Vor-
génger iiber Columbia vertrieben und
soll um 6 Minuten Ianger sein als die
Kinofassung. +++ Geriichten zufolge
sollen die ersten zwei Staffeln von Star
Trek: The Next Generation in Kiirze auf
DVD erscheinen. Das Vergniigen wird
nicht billig, denn jede Box wird mindes-
tens 130 Euro kosten. +++ Trotz des
grofien Misserfolgs an den Kinokassen
wird Final Fantasy: Die Méchte in dir
auch in Deutschland am 26.02. als
aufwendiges 2er-Disc-Set verkauft.

II])VD-Charts

™ Shrek - Der tollkiihne Held §

" Oger-Komddie, USA 2001
:;% o4 Darsteller: Shrek, Esel und
@l Prinzessin Fiona
Regie: Andrew Adamson

E | Pearl Harbor
4 | Kriegs-Epos, USA 2001
i Darsteller: Ben Affleck,
g | Josh Hartnett

I =| Regie: Michael Bay

3 Engel fiir Charlie

Schnitten-Action, USA 2000
Darsteller: Lucy Liu, Drew
Barrymore, Cameron Diaz

w FBI-Komddie, USA 2000
il I
Regie: Donald Petrie

= Regie: Joseph McGinty Nichol

EX . | Miss Undercover
Darsteller: Sandra Bullock,
William Shatner

5 Was Frauen wollen
Komddie, USA 2000
Darsteller: Mel Gibson,

%<8 Helen Hunt

S Regie: Nancy Meyers

DVD-TESTS

Alles durchgespielt? Kein Problem, dann geniept
eine aktuelle Filmneuheit!. Wir présentieren Monat fiir
Monat die interessantesten neuen DVD-Scheiben.

W Apachen-Hauptling Abahachi
und sein Blutsbruder Ranger
sorgen flir Recht und Ordnung
im Wilden Westen. Als die bei-
den Helden dem Hauptling der
Schoschonen die Nachricht
vom Tod seines Sohnes Uber-
bringen miissen, landen sie
schlieBlich selbst am Marter-
pfahl. In der glihenden Sonne
mit dem sicheren Tod vor Au-
gen beginnen Ranger und Aba-
hachi die Ereignisse, die zu
dieser misslichen Lage gefiihrt
haben, zu rekonstruieren und
kommen so einer finsteren
Intrige auf die Spur. Wer schon
einmal die Bullyparade gese-
hen hat, der weip, was ihn er-

Der Schuh des Manitu

KOMODIE = 10 Mio. Kinobesucher machten die komédie
zu einem der erfolgreichsten deutschen Filme aller Zeiten.

wartet: derber Humor und
durchschnittliche Schauspiel-
kunst. Was diesen Film dennoch
zu einem echten Vergniligen
werden ldsst, sind die cleveren
parodistischen Elemente des
Films. Die klassischen Karl-
May-Verfilmungen werden hier-
bei ebenso durch den Kakao
gezogen wie Indiana Jones
oder der Spaghetti-Western.
Ein solides Bild und die er-
staunlich gute Soundcodierung
machen aus dieser Silberschei-
be auch in technischer Hinsicht
einen Genuss. Abschliefend
soll das umfangreiche Bonus-
material nicht unerwahnt blei-
ben, das neben einigen witzi-

IELUNE W SCAEEN EBDITION

v SCHUH pes
MANITVU

gen Features auch einen inten-
siven Einblick in die Produktion
des erfolgreichsten deutschen
Films der letzten Jahre bietet.

Henry Ernst/Paul Kriigel

Der Schuh des Manitu

USK: 6

Sprachen; Dt.

Bild: 2,20:1(16:9 anamorph)

Ton: DTS 5.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
Alternativer Anfang, Featurette u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG  UMFANG

e
Thirteen
Days
Polit-Thriller = Spannend erzahite
Geschichtsbewdltigung
[NTER W Thirteen Days
erzahlt die Ge-
schichte der
" Kuba-Krise im
Jahr 1962. Als

Aufklarungsfli-
ge aufdecken,
dass die Sowjet-
union Atomwaffen auf Kuba
stationiert, steht der US-Prasi-
dent John F. Kennedy vor der
schwersten Entscheidung sei-
ner Laufbahn. Die spannend er-
zdhlte Geschichte leuchtet die
politischen Hintergriinde der
Krise bis ins Detail aus und
zeigt, wie kurz die Welt damals
vor einem Atomkrieg stand.

Thirteen Days

USK: 12

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 1:1,85 (16:9 anamorph)

Ton; DTS 5.1

Extras; Making-of, Audio-Kommentare,
US-Kino-Trailer, Dokus u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

'SPANNUNG  UMFANG

HUMOR

Get

Carter

SLY-ACTION = Sylvester Stallone
spielt den rachsuchtigen Bruder.
® Nachdem die
ehemalige Ein-
Mann-Armee
Stallone fest-
stellen musste,
dass Filme vom
Schlage eines
Rambo heutzu-
tage nicht mehr gefragt sind,
verlegte sich der in die Jahre
gekommene Muskelberg aufs
ernsthafte Fach. Er spielt einen
abgehalfterten Ganoven, der
sich fiir den Mord an seinem
Bruder rédchen mdéchte. Die ab-
gedroschene Story sorgt fir
krachende Action im Heimkino
- aber auch nicht mehr.

USK: 16

Sprachen: Dt./engl./ital.
Bild: 16:9 2,35:1 LB (dual layer)
Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Audio-Kommentare,
Deleted Scenes, Trailer

ACTION  ANSPRUCH

EROTIK

HUMOR  SPANNUNG  UMFANG

Evolution

SCI-FI-KOMODIE = David Duchovny
jaqt wieder kleine griine Mannchen.
AP W Mit Evolution
g meldet sich
Ghostbusters-
Regisseur Ivan
Riteman zuriick.
In der aberwitzi-
gen Komdodie
Uberfallen Aliens
die Erde. Um eine véllige Ver-
nichtung der Menschheit zu
verhindern, treten David ,,Mul-
der" Duchovny, Julianne Moore
und American Pie-Star Seann
William Scott gegen die Miese-
peter aus dem All an. Perfekte
Tricktechnik und qute Gags ma-
chen diese Sci-Fi-Komaddie zur
idealen Kost fiir Grof und Klein.

USK: 12

Sprachen: Dt./engl./franz.

Bild; 16:9 Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Trailer, Audio-Kommentare,
Filmographien, Deleted Scenes u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

g™

EVOLUTI®N

| HUMOR  SPANNUNG  UMFANG |

Das

Experiment
PSYCHO-DRAMA = Diisterer

Psychotrip mit guten Hauptdarstellern

B Als der Taxi-
fahrer Tarek
Fahd sich auf
ein Experiment
zur Erforschung
des mensch-
lichen Aggres-
sionsverhaltens
einldsst, ahnt er nicht, in wel-
che Hdlle er sich freiwillig be-
gibt. Nach kiirzester Zeit eska-
lieren die Ereignisse und neh-
men den Zuschauer mit auf
einen Trip in die disteren Ab-
griinde der menschlichen See-
le. Ein erstklassiger Thriller,
der ungeheuer viel liber die
menschliche Natur verrat.

Das Experiment

USK: 16

Sprachen: Dt.

Bild: 1,85:1 (anamorph)

Ton: DTS 5.1

Extras: Audio-Kommentare, Deleted
Scenes, Kino-Trailer u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

BaS EXPERIMENT

HUMOR  SPANNUNG  UMFANG
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TIPPS & TRICKS

Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

PSG-Helpline

Habt ihr ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhaltet ihr ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft euch bei allen kniffligen Fragen
rund um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Tdglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Cheats

Devil May Cry
HARD-MODUS:

Spielt das Spiel einmal kom-

plett durch, um den Hard-
Modus freizuschalten.

EASY-MODUS:

Habt ihr die Missionen 1, 2 oder
3 erfolgreich abgeschlossen
und dabei héchstens ein Con-
tinue verbraucht, kénnt ihr zu
Beginn wahlen, ob ihr im Easy-
Mode weiterspielen wollt.

+LEGENDARY DARK NIGHT"~-
MODUS:

Spielt das Spiel im Hard-Modus
einmal komplett durch.

~DANTE MUST DIE"- MODUS:
Beendet das Spiel im ,Legen-
dary Dark Night"-Modus.

SUPER-DANTE:

Um als Super-Dante zu spielen,
misst ihr das Spiel im ,,Dante
Must Die"-Modus komplett
durchspielen.

ALL STAR PHOTO:

Beendet alle Missionen der
S-Reihe erfolgreich, damit ihr
in den Genuss kommt, das All-

Star-Foto zu sehen.

B Wheeler: .o v wmes wimews sssess s 67
Airblade. . .ovvii i, 69
Baldur's Gate: Dark Alliance . .............. 68
Capcom Vvs.SNK 2 ...oiiveriiiiiinennnnn, 67
DeviliMay CRY «. covwwavis ssman o oo 66
ESPN X Games Skateboarding ............. 66
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer...... 69

Cheats

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 ............. 68
Legendsof Wrestling ..........covvvnnn.. 67
Shaun Palmer's Pro Snowboarder .......... 67
Silent Scope 2: Dark Silhouette ............ 68
SEXTHICKY oo swenaness s alms i 69
The Simpsons-Road Rage ................ 67
Tony Hawk's ProSkater 3 ................. 67

Baldur's Gate:
Dark Alliance

Jede Menge Tipps und Spielhilien!

ESPN X Games Skateboarding

Die neuesten Cheats fiir das Trendsportspiel!

Nachdem wir euch letzte Ausgabe mit Tipps zu Tony Hawk's Pro Skater 3 versorgt haben, liefern wir euch jetzt

allerhand Niitzliches zur Konkurrenz aus dem Hause Konami.

FREISCHALTBARES BONUS-FEATURE

HARD-MODUS

BIG-HEAD-MODUS

HOVERBOARD

CARTOON BOARD

HORROR BOARD

BONUS BOARDS

KURZTIPP

Erreicht alle 36 Lizenzen im Arcade-Modus bei
normaler Schwierigkeit. Um den Modus zu benutzen,
driickt die Kreis-Taste bei der Level-Auswahl.
Erreicht 30 Lizenzen im Arcade-Modus mit einem
beliebigen Charakter. Um eurer Figur einen riesigen
Schadel zu verpassen, driickt bei der Charakter-
auswahl gleichzeitig Viereck- und X-Taste.
Erreicht alle sechs Lizenzen im Ruinen-Level auf
hartem Schwierigkeitsgrad. Das Hoverboard hat
perfekte Statuswerte.

Gewinnt fiinfmal in Folge die Goldmedaille bei der
Street Competition im X-Games-Modus. Das Board
macht bei verschiedenen Moves unterschiedliche
Soundeffekte.

Gewinnt fiinfmal in Folge die Goldmedaille bei der
Vert Competition im X-Games-Modus. Das Board
macht bei verschiedenen Moves unterschiedliche
Soundeffekte.

Schaltet den Hard-Modus frei und erreicht alle
Lizenzen fiir diesen Level. In jedem Level schaltet
ihr ein zusdtzliches Board frei.
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Cheats Cheats
Legends of Wrestling | 18 Wheeler
Universal-Cheat: Country roads, take me home ...

ZUSATZLICHE EINPARK-LEVELS:

Parkt euren LKW in den vier reguldren Stages des
Spiels in der vorgegebenen Zeit und es wird eine
weitere Stage freigeschaltet. Seid ihr auch hier
schnell genug, kénnt ihr einen letzten Einpark-
Level freischalten.

Ihr wollt nicht jeden der Wrestler freispielen?
Dann ist dieser Cheat genau das Richtige fiir
euch. Gebt folgende Tastenkombination im
Hauptmeni ein.

ALLE KAMPFER FREISCHALTEN:
A e 6,9, A, A, 0

Cheats

Tony Hawk's Pro Skater 3

Erleichtert euch das Leben bei einem der allerbesten Spiele auf der PS2!

Nachdem wir euch bereits letzten
Monat mit Cheats und Tipps zu dem
Ausnahme-Skatespiel iiberhduft
haben, gibt es diesen Monat noch
einen kleinen Nachschlag.

Gebt die folgenden Cheats im Cheatmenii
ein. Hort ihr ein Klingelzeichen einer
Registrierkasse, war eure Eingabe erfolg-
reich. Beachtet Grof- und Kleinschreibung.

YOHOMIES
Alle Cheat-Optionen und Charaktere
werden freigeschaltet.

roadtrip
Alle Levels werden freigeschaltet.

Peepshow
Alle Videos werden freigeschaltet.

Cheats

The Simpsons - Road Rage

Crazy-Taxi-Feeling in Springfield!

Klemmt euch hinters Steuer von Homers Wagen oder spielt einen der Geheimcharaktere.
Dieser Cheat macht's maglich.

HOMERS WAGEN:

Dazu misst ihr alle 10 Missionen im Missions-Modus erfolgreich beenden. Bei der
Wagenauswah!l misst ihr euch nur noch fiir Homer entscheiden und schon nehmt
ihr Platz in Homers Wagen.

WEIHNACHTS-APU:
Stellt das Systemdatum eurer PS2 auf den 25. Dezember ein. Wahlt das Fragezeichen
bei der Fahrerwahl und ihr kénnt mit einem weihnachtlichen Apu spielen.

NEUJAHRS-KRUSTY:
Wenn ihr das Systemdatum auf den 1. Januar einstellt, kénnt ihr mit dem Neujahrs-
Krusty fahren.

HALLOWEEN-BART:
Am 31. Oktober kénnt ihr den Halloween-Bart anwdhlen, indem ihr das Fragezeichen
bei der Fahrerwahl anwahit.

THANKSGIVING-MARGE:
Hierfir misst ihr das Systemdatum auf den 22. November einstellen und euch
wiederum bei der Fahrerwahl fiir das Fragezeichen entscheiden.

V4
Cheats +
Shaun Palmer'’s

Pro Snowboarder

Eure Boarder sind euch zu
schlecht? Kein Problem: Mit
diesem Cheat erhdht ihr die
Eigenschaften der Fahrer bis
aufs Maximum.

MAXIMALE EIGENSCHAFTS-
WERTE:

Pausiert das Spiel, haltet L1 und
das Steuerkreuz nach unten ge-
driickt. Driickt unterdessen
AA,0,A.

Capcom
vs. SNK 2

Mit diesen Cheats
und Tipps schaltet

ihr jeden versteckten
Spielmodus des 2D-
Priiglers frei.

UNBEGRENZTER

EIGENER GROOVE:

Besiegt alle Gegner im Survival-
Modus, um diesen Cheat frei-
zuschalten.

ZUFALLIGER GROOVE:
Hierfilir misst ihr lediglich die
Starttaste im Groove-Auswahl-
Fenster betéatigen.

GEHEIME OPTIONEN:

Spielt den Herausforderungs-
Modus durch, ohne einen einzi-
gen Continue zu verbrauchen.

BOSS-HERAUSFORDERUNGS-
MODUS:

Erst die beiden versteckten
Bosse besiegen und freispielen,
danach den Arcade-Modus an-
wahlen und Viereck und Dreieck
gedriickt halten.




Cheats
Legacy of Kain:
Soul Reaver 2

Mit diesen Cheats kdnnt ihr Raziel
bei der Suche nach seiner wahren
Bestimmung unter die Arme greifen.

FEUERSCHWERT:
Pausiert das Spiel, haltet R1 ge-
driickt und gebt folgende Tasten-
kombination ein:

RL,0,A, 12,0

VERSTECKTE EXTRAS:
Diesen Cheat gebt ihr im Startbild-
schirm ein:

“ A2 A4,0X

Cheats
Silent Scope 2:
Dark Silhouette

Mehr Zeit, mehr Leben und Tausch.
Hier werden Scharfschiitzen fiindig.

EXTRA LEBEN:

Verliert dazu einfach mehrmals
hintereinander im Spiel euer Leben.
Die Anzahl der Leben wird sich dann
automatisch von vier auf sechs
erhdhen.

EXTRA ZEIT:

L&uft euch mehrmals hintereinander
die Zeit im Spiel ab, wird auch die
Zeit, die euch zur Verfligung steht,
erhoht.

TAUSCH:

R R R A R R ¢

Hélfte der Leben gegen fiinf Sekun-
den Zeit tauschen.

OX 262644
Fiinf Sekunden Zeit gegen die Hilfte
der. Leben tauschen.

SCORES 00020200
PLAYER LIFE
ane

TOTAL "LINER05 22782

Tipps & Tricks

Baldur's Gate: Dark Alliance

Niitzliche Tipps und Spielhilfen fiir das grafisch opulente Action-Rollenspiel!

CHARAKTERWAHL:

Die drei Hauptcharaktere unterscheiden sich in ihren Eigenschaften sowie in deren Ausbaufahigkeit. Wahrend der Zwerg kaum
etwas mit Magie am Hut hat, ist die Elfe um so mehr auf ihre Zauberkrafte angewiesen. Im Ausgleich dazu besticht der Zwerg
durch seine Nahkampffahigkeiten und seine physische Stérke. Ein Manko der Elfe ist, dass sie nicht alle Waffen (zum Beispiel
Zweihdnder oder andere schwere Waffen) benutzen kann. Diesen Nachteil kann sie aber dank ihrer vielfaltigen Zauber locker
wettmachen. Der dritte im Bunde ist der menschliche Bogenschiitze, der die Vorteile der beiden anderen Kampfer vereint und
sowohl im Nahkampf als auch im Umgang mit Magie sehr stark ist.

DAS KAMPFEN:

Eure Kampftaktik hangt in erster Linie von der Art eurer Bewaffnung ab. Im Kampf mit Schwertern, Axten oder anderen Nah-
kampfwaffen kann fiir fast alle Gegner die gleiche Taktik angewendet werden. Umkreist euren Kontrahenten und versucht, ihn
von hinten anzugreifen. So kdnnt ihr mehrere Treffer landen, bevor sich der Gegner umdreht und zuriickschldgt. Kampft ihr mit
Pfeil und Bogen, misst ihr darauf achten, genug Abstand zum Gegner zu behalten, damit ihr nicht von seinen Attacken getroffen
werdet. Fiir den Nahkampf ist der Bogen nahezu untauglich, also wechselt schnell eure Bewaffnung, falls euch ein Monster zu na-
he auf den Pelz riickt. Setzt ihr eure magische Energie zum K&mpfen ein, ist eure Taktik auch von der Art des Zaubers und seiner
Reichweite abhangig. Ihr miisst beim Kampfen eure Taktik nicht nur an eure Waffe anpassen, sondern auch an die Eigenheiten der
Gegner. Findet heraus, mit welcher Waffe und Strategie ihr am besten gegen die einzelnen Monster zurechtkommt. Werdet ifir
mit einer Ubermacht an Monstern konfrontiert, solltet ihr zuerst an Riickzug denken. Rennt den Weg, den ihr schon von finsteren
Schergen gesdubert habt, ein Stiick zurlick und wartet, bis euch die Gegner nacheinander folgen. So kdnnt ifr euch die Monster
einzeln vorkndpfen und geht ein geringeres Risiko ein, umzingelt zu werden und im Kampf das Zeitliche zu segnen. Oft ist es auch
von Vorteil, in einen anderen, sicheren Raum zu fliehen und sich dort zu verschanzen. Alle Gegner, die zwangsweise durch die Tiir
miissen, kdnnt ihr nun problemlos mit Pfeilen oder Magie beharken. Habt ihr zu wenig magische Energie oder keine Pfeile mehr,
stellt ihr euch am besten gleich hinter die Tiir und schlagt auf die Kontrahenten ein, wenn diese den Raum betreten wollen. Ver-
sucht stets, die Angreifergruppen ,,auseinander zu ziehen", so dass ihr euch mit einem oder zwei, im dupersten Fall drei Gegnern
auf einmal auseinander setzen miisst.

ROCKRUFTRANKE:

Der Riickruftrank gibt euch die Mdglichkeit, einen Dungeon zu verlassen und an einen sicheren Ort zuriickzukehren. Diese Riick-
zugspunkte, wie die Schanke, das Bergarbeiter-Lager oder die Hiitte im Sumpf, miisst ihr aber zuerst besucht haben, bevor ihr
euch wieder dorthin ,,beamen” lassen konnen. Benutzt Riickruftranke, wenn ihr bemerkt, dass sich eure Energie- oder Pfeilvor-
rate dem Ende zuneigen. Frischt euer Inventar bei den Handlern auf und nutzt erneut einen Riickruftrank, um euch wieder mitten
ins Kampfgeschehen zuriickzuteleportieren. Alternativ kénnt ihr den niitzlichen Trank auch dann anwenden, wenn der Platz in
eurem Inventar knapp wird und ihr einige Items bei den Handlern in Bares verwandeln wollt. Aufgrund des groBen Nutzens der
Riickruftrénke solltet ihr immer mehrere davon im Gepéck haben.

MEHR GOLD:

Zuerst solltet ihr jeden Gegner ausschalten, da diese meistens Gold mit sich fiihren. AuBerdem werdet ihr oft in Kisten oder
Truhen fiindig. Aber auch durch Handel Idsst sich das Budget fiir euren Kampfer ordentlich aufbessern. Nehmt grundsétzlich alles
mit, was ihr in die Finger bekommt. Ist die Kapazitat eures Inventars ausgeschdpft, miisst ihr per Riickruftrank zu einem Héndler
und dort einige Items veraupern. Behaltet nur das Natigste, damit ihr in eurem Gepéck viel Platz fiir andere Items habt. Behaltet
bei den Handlern immer eure beste Waffe und verkauft den Rest. Bei Kleidungsstiicken verhélt sich das Ganze ahnlich: Verkauft
alles, bis auf das, was ihr am Korper tragt. Steigert den Wert ,,Charisma" eures Charakters, dann kauft und verkauft ihr bei den
Handlern zu besseren Konditionen.

UBERLEBEN TROTZ ERSCHOPFTER RESERVEN:

Besonders in Abschnitten wie dem Windpfad oder dem Onyxturm, an denen es keine Mdglichkeit gibt, die Vorrite an Energie oder
anderen Items aufzufrischen, ist diese Taktik Gold wert: Legt nach Kampfen, in denen ihr Energie verloren habt, eine kurze Pause
ein, damit sich euer Gesundheitszustand oder eure Magievorrite wieder automatisch regenerieren. Es ist sehr niitzlich, wenn ihr
die Werte fiir Regeneration bei der Punkteverteilung erhtht habt. Dadurch wird die Wartezeit, bis eure Spielfigur wieder bei
vollen Krdften ist, erheblich verkiirzt.

DIE BESTEN WAFFEN:
Schwarzholzkampfstab des Blitzinfernos +1 9-93
Mithralstreitaxt des Blitzinfernos +3 2417
Adamantithhellebarde der Schnelligkeit +3 20-108
Adamantithzweihandaxt des Eisinfernos +3 64-124
Onyxschwert 90-120
Eichenkurzbogen des Blitzes und der Verteidigung +5 40-148

Diese Extras kdnnt ihr ergattern, wenn ihr das Spiel durchspielt:

HERAUSFORDERUNGS-MODUS:
Beendet das Spiel auf einem beliebigen Schwierigkeitsgrad.

EXTREM-MODUS:
Spielt das Spiel im Herausforderungs-Modus durch.

DRIZZT DO'UNDREN:
Habt ihr den Extreme-Modus geschafft, wird Drizzt Do'Undren als spielbarer Charakter freigeschaltet.
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Cheats

James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer

Fiir Hobby-Agenten haben wir auch noch ein paar Cheats auf Lager.

Allgemeine Cheats:

GOLDEN GUN:
Schliept den ,, Trouble in Paradise*-Level mit einem goldenen Rang ab. Damit ihr im Mehrspielermodus auch mit dem guten Stiick
ballern kdnnt, miisst ihr den ,,Precious Cargo*-Level mit einem Platinum-Rang beenden und alle 007-Icons gefunden haben.

GOLDENEN CH-6:
Schliept den ,,Precious Cargo”-Level mit einem Gold-Rang ab.

GOLDENE GENAUIGKEIT (POWER-UP):
Hierfiir ben&tigt ihr einen Gold-Rang in der ,,Bad Diplomacy"-Mission.

GOLDENER CLIP (POWER-UP):
Schliept den ,,Cold Reception-Level mit einem Gold-Rang ab.

GOLDENE GRANATE (POWER-UP):
Hierfiir bendtigt ihr einen Gold-Rang in der ,,Night Of The Jackal"-Stage.

GOLDENE KUGEL (POWER-UP):
Beendet den ,,Poseidon”-Level mit einem Gold-Rang.

GOLDENE RUSTUNG (POWER-UP):
Schlieft den ,,Forbidden Depths"-Level mit einem Gold-Rang ab.

UNBEGRENZTE MUNITION FUR DIE GOLDEN GUN:
Diese Option schaltet ihr frei, nachdem ihr die ,,Evil Summit*'-Stage mit einem Gold-Rang beendet habt.

UNBEGRENZTE RAKETEN BEI FAHRLEVELS:
Hierfiir muss der ,,Dangerous Pursuit”-Level mit einem Gold-Rang abgeschlossen werden.

UNBESIEGBARKEIT:

Erledigt einen Gegner und haltet weiter auf ihn drauf, bis eure Munition verballert ist. Nehmt dann die PP-7, schiept auf die Waffe

des Gegners und hebt sie auf, Jetzt erscheinen Q und Moneypenny. Schickt ein paar Kugeln in die Richtung der beiden und ihr
erhaltet den Gold-Bond, der euch unbesiegbar macht.

UNBEGRENZTE ENERGIE:

Haltet im Hauptmenii |1 und |2 gedriickt. Gebt unterdessen 4, J., ©, O, 4, 4, d,, & und O ein. Startet jetzt das Spiel. Sobald
ihr in einem Level seid, miisst ihr das Spiel pausieren und folgende Tastenkombination eingeben: Haltet L1, L2 und das
Steuerkreuz nach unten gedriickt. Wahrendessen folgende Tasten hintereinander eingeben: ©, 0, L1,0,0,0

Multiplayer-Cheats:
ROCKET MANOR MEHRSPIELERLEVEL:
Schliept den ,,Trouble In Paradise-Level mit allen 007-Icons und einem Platinum-Rang ab.

GOLDEN GUN IM MEHRSPIELERMODUS:
Beendet den ,,Precious Cargo”- Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons.

CARRIER-WACHEN-SKIN IM MEHRSPIELERMODUS:
Spielt den ,,Evil Summit“-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons durch.

FULL ARSENAL IM MEHRSPIELERMODUS:
Beendet den ,,Forbidden Depths”-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons.

STEALTH-BOND-SKIN IM MEHRSPIELERMODUS:
Beendet den ,,Dangerous Pursuit"-Level mit allen 007-Icons und einem Platinum-Rang.

WACHEN-SKIN IM MEHRSPIELERMODUS:
Schlieft den ,,Cold Reception*-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons ab.

CYCLOPS-OIL-WACHEN-SKIN IM MEHRSPIELERMODUS:
Beendet den ,,Poseidon*-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons der Stage.

VIPER GUN IM MEHRSPIELERMODUS:
Beendet den ,,Night Of The Jackal"-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons.

POSEIDON-WACHEN-SKIN IM MEHRSPIELERMODUS:
Schliept den ,,Mediterranean Crisis"-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons ab.

CALYPSO GUN IM MEHRSPIELERMODUS:
Spielt den ,,Fire And Water"-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons durch.

SCHWERKRAFTSTIEFEL IM MEHRSPIELERMODUS:
Hierfiir milsst ihr den ,,Bad Diplomacy*-Level mit einem Platinum-Rang und allen 007-Icons beenden.

ALPINE-WACHEN-SKIN IM MEHRSPIELERMODUS:
Hierfiir miisst ihr den , Streets Of Bucharest”-Level mit einem Platinum-Rang abschliefen und alle 007-Icons gesammelt haben.

Cheats I

SSX Tricky

CHEAT-MODUS FREISCHALTEN:
Dazu miisst ihr im Titelscreen alle
Schultertasten (also R1, R2, L1, 12)
gedriickt halten und den 3 -Button
12-mal driicken.

PIPE DREAMS:

Um diesen Kurs freizuschalten,
ben6tigt ihr in allen vorherigen
Show-off-Rennen eine Medaille.

UNTRACKED:

Diese Piste erhaltet ihr, wenn ihr
in allen vorherigen Rennen eine
Medaille gewonnen habt.

SUPER SNOWBOARDS:

Wollt ihr das Super-Snowboard eines
Charakters freischalten, miisst ihr
zuerst alle Tricks des jeweiligen
Boarders freispielen.

Tipps & Tricks
Airblade

Extrafahrer erwiinscht? Kein Problem -
hier erfahrt ihr, wie ihr die geheimen
Charaktere freispieft und dariiber
hinaus noch einen Extra-Spielmodus
ergattern kdnnt.

NAOMI:

Um mit Naomi boarden zu kdnnen,
miisst ihr die B-Note im Downtown-
Level erreichen.

THE INSIDER:

Hier miisst ihr ebenfalls die B-Note
erreichen, diesmal aber im Storage-
Level.

OSCAR:

Damit ihr mit Oscar spielen knnt,
miisst ihr die A-Note in s@mtlichen
Stages erreichen.

J.J. SAWYER:
Schaltet J.J. Sawyer frei, indem ihr in
allen Stages die S-Note erreicht.

STUNT-ATTACK-MODUS:

Diesen Spielmodus erhaltet

ihr, wenn ihr den Story-Modus er-
folgreich beendet habt.
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M Weihnachten im
Spielrausch!

Hallo liebes PSG-Team! Die be-
sinnlichen Festtage und der
Jahreswechsel wurden durch
die PlayStation 2 in ein véllig
neues Licht geriickt. Statt Vél-
lerei und Silvesterbéller gab es
bei mir Mattscheiben-Action
satt und ein Spielehit nach
dem anderen donnerte durch
meine Bude. Mein lange er-
sehntes Weihnachtsgeld in-
vestierte ich ausschlieplich in

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion [Z5d
Kennwort: Leserecke
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth
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PS2-Software und ein paar
Geschenke fiir die Ver-
wandtschaft. Auf der Suche
nach neuen Krachern wur-
de ich mehr als flindig und
oft fiel mir die Kaufent-
scheidung sehr schwer. In
nahezu allen Spielgenres
gibt es eine riesige Auswahl an
Top-Titeln und schon alleine
das Zubehdérangebot kdnnte
mich zu einer armen Kirchen-
maus werden lassen. In der
Woche vor Silvester lebte ich
ausschlieflich in Liberty City
(GTA III), auf halsbrecheri-
schen Skateparcours (Tony
Hawk 3) und in tief unter der
Erde verborgenen Dungeons
(Baldur's Gate). Zwischen mei-
nen Mammut-Sessions lehnte
ich mich bei einer neuen DVD
zurick und sammelte Kraft fir
meine virtuellen Einsatze. Si-

 Ihr Kinderlein kommet? Nicht bei unserem PSG Nikolaus Henry!

cherlich kann diese Nutzung
der ruhigen Zeit nicht jeder
nachvollziehen, aber fiir mich
war das die beste Entspannung
vom Alltagsstress, die ich je-
mals hatte.

Heiko Beer aus Obertrubach

Das nennen wir eine schone
Bescherung! Hoffentlich hast
du neben der ganzen Zockerei
auch noch ein wenig Weih-
nachtsluft geschnappt. Wir
kénnen voll und ganz verste-
hen, dass man wegen der vie-
len guten Games ein Pduschen
bendtigt, um seinen ,Hausauf-
gaben” nachzukommen. Ob
dafilir unbedingt die besinnli-
chen Festtage herhalten miis-
sen, sei dahingestelit. Ein paar
Tage Zockerurlaub hatten den
gleichen Effekt und wiirden dir
zusédtzlich die Mdglichkeit ge-
ben, Weihnachten mit Freun-
den beziehungsweise Ver-
wandten zu feiern, fiir die eine
PS2 kein Ersatz ist. Wir ken-
nen das Problem und sind des-
halb bemiiht, die Feiertage
nicht nur vor der Glotze zu
verbringen. Bei dem Spielean-
gebot wahrlich nicht einfach!

M Probleme mit GTA 1l
Ihr seid meine letzte Hoffnung!
lch bin ein grofer GTA /lI-Fan,
komme aber leider nicht wei-
ter. Obwohl auf der beigeflig-
ten Landkarte drei Inseln ein-
gezeichnet sind, kann ich mich
nur auf der ersten, ndmlich
Portland, aufhalten. Warum?
Die grope Briicke ist seit Be-
ginn meiner Gangsterlauf-
bahn ruiniert und trotz al-
ler von mir angewandten
Tricks schaffe ich es nicht,
an das andere Ufer zu
kommen. Da der Haupt-
charakter nicht schwim-
men kann und nirgendwo
ein Boot zu finden ist,
glaube ich langsam, die
beiden anderen Inseln sind nur
Fake. Hat es Take 2 ndtig, uns
arme Spieler mit solch unfairen
Mitteln zum Kauf zu bewegen?
Flir mich ist dieses an sich her-
vorragende Spiel aufgrund der
stark begrenzten Méglichkei-
ten in die Mittelklasse abge-
rutscht. Schade! Oder gibt es
etwa doch eine Mdglichkeit,
in den Genuss der anderen
beiden Areas zu kommen?
André Timmel aus Aschfeld

Ja, lieber André, die gibt es.
Deine Anmerkung, GTA /Il hat-
te zu beschrankte Mdglichkei-
ten, ist in unserer Redaktion
auf grofe Verwunderung ge-
stopen. Ist es nicht gerade die
grope virtuelle Freiheit, die
diesen Titel auszeichnet? Un-

PSone zur PS2 ist fiir mich

serer Meinung nach schon. Aus
diesem Grunde heipt der Ort
des Geschehens ja auch ,Li-
berty City"” (deutsch: Stadt der
Freiheit). Wir wissen nicht, wie
lange du dein Gliick als Nach-
wuchs-Verbrecher versucht
hast, aber allzu lange kann es
kaum gewesen sein, sonst h&t-
test du die anderen Inseln be-
reits kennen gelernt. Behalte
deinen Radarschirm im Auge
und begib dich zu den markier-
ten Orten. Hier warten allerlei
gefdhrliche Aufgaben auf dich,
die neben Geld auch Beziehun-
gen mit dem Untergrund brin-
gen. Die Story von GTA /Il ist
zwar nicht linear, dennoch
kommt man um diverse Missio-
nen nicht herum. Erst wenn du
den Oberganoven Salvatore
um die Ecke gebracht hast,
erdffnet sich der Weg in den
ndchsten Stadtteil. Die zer-
storte Briicke wurde wieder
aufgebaut und nun ist ein stén-
diger Wechsel mdglich. Zwi-
schen den Auftragen kannst du
dich mit der Umgebung ver-
traut machen und die eigen-
artigen Gewohnheiten der Be-
wohner studieren. Manchmal
kannst du bei diesen Erkun-
dungstouren sogar Auftrége
ergattern und Beziehungen zu
kriminellen Gruppen kniipfen.
Um die Handlung aber wirk-
lich voranzubringen und neue
Gegenden kennen zu lernen,
musst du die Gangsterbosse
der einzelnen Kartelle bedie-
nen, indem du fir sie die
Drecksarbeit erledigst.

nwDer Schritt von der

riesengrofs und zeigt den
unglaublichen Fortschritt

der Konsolentechnologie.”
Eike Frinks aus Delmhorst

& Besser spat als nie!

Als ich vor kurzem GT3 A-spec
auf der PlayStation 2 im Kauf-
haus in Action sah, gab es fiir
mich kein Halten mehr. Das
Kombiangebot von LUF
13.990,- erwies sich in der Fol-
ge ob der gebotenen Leistun-
gen als sehr akzeptabel. Leider
habe ich von Anfang an das
Problem, dass mir der Fiihrer-
schein, den ich gerade miihe-
voll erworben habe, (iber Nacht
abgenommen wird. Was mache
ich falsch? Da ich in meinem
Alter (46) meine Freunde nicht
fragen kann, habe ich mir
gleich euer Magazin besorgt.
Obwohl ich die Antwort auf
meine Frage nicht fand, war es



flir mich eine super Ent-
deckung. Bravo! Bis bald.
Marc Hengen aus Luxemburg

Die Lésung deines Problems
heipt Memory Card. Die von dir
erreichten Spielstdnde werden
nicht im Innenleben der PS2
gespeichert, sondern miissen
auf einer externen Speicher-
karte gesichert werden. Me-
mory Cards fiir die PS2 qibt es
in jedem Kaufhaus beziehungs-
weise Gameshop. Sie kosten
zwischen 40 und 45 Euro. Wir
finden es wirklich super von
dir, dass du dich spontan fir
den Kauf der Konsole entschie-
den hast. Diese Begeisterung
flir ein Videospiel ist bei Men-
schen deines Baujahres eher
selten und beweist uns, dass
Zocken nicht an ein gewisses
Alter gebunden ist. Auch wenn
deine Freunde andere Hobbys
haben und dich beziiglich dei-
ner neuen Leidenschaft nicht
ganz verstehen, solltest du das
machen, was DIR Spap macht.
Das hélt jung. Wir wiinschen
dir viel Spap und Geduld beim
Einstieg in die Konsolenwelt.

W Gutes Preis-Leistungs=
Verhéltnis der PS2
Endlich kann ich mir die Play-
Station 2 leisten. Ich kann die
Leute nicht verstehen, die
standig Uber zu hohe Preise
klagen. Erstens ist da ein DVD-
Player drin, der den Preis
schon rechtfertigt, und zwei-
tens ist die Grafik einfach ham-
mergeil. Drittens 1duft einem
bei den Bildern zu Devil May
Cry, Silent Hill 2 oder Soul
Reaver 2 das Wasser im Munde
zusammen. Also ich zahle ger-
ne 600 Mark fiir diese Traum-
konsole. Sobald man mit der
PS2 auch im Internet gegen-
einander antreten kann, geht
der Preis erst recht in Ord-
nung.

Robin aus Bad Homburg

Wir sind voll und ganz deiner
Meinung. Allerdings sind die
klagenden Stimmen {ber die
PS2-Kosten seit der Preissen-
kung selten geworden. Mit der
Preissenkung hat Sony einen
strategisch cleveren Zug ge-
macht, der vielen Zockern eine
PS2 unter dem Christbaum be-
schert haben dirfte. Wollen
wir es hoffen.

M Finger weg von

Pro Evolution Soccer!

Pro Evolution Soccer, von euch
hochgelobt und von mir gleich
wieder zum Hdndler gebracht!
Warum? Die Spieler hoppeln
Uber den Rasen wie 1998 zu
ISS-Zeiten und wirken auf dem

m Devil May Cry von Oliver Lutz

Capcom ist in den letzten Jahren vor
allem durch die Resident EviF-Serie be-
kannt geworden. Klar, dass Capcoms
neuster Hitanwarter auch im Horror-
Genre angesiedelt ist, wobei ,,Horror"
eher der Uberbegriff ist. Das eigent-
liche Genre heipt ,,Gothic Horror".

Gameplay
In Devil May Cry durchstreift ihr ein

Schloss, in dem alle Ecken mit Damonen

vollgepflastert sind. Mithilfe von zahl-
reichen Waffen wie Granatwerfer, Shot-
gun usw. setzt ihr euch gegen die Meu-

nDas ist eure Meinung!*
Der aktuelle Lesertest aus dem PSG-Forum

M Bei Devil May Cry beklagen sich viele
Leser iiber die verhunzte PAL-Anpassung.

te zur Wehr. Inr kdmpft gegen Riesenspinnen, Marionetten und andere, Furcht ein-
floBende Kreaturen. Dazwischen gilt es immer wieder Rétsel zu lgsen. Diese sind
aber sehr einfach und beschranken sich meistens auf das Verschieben von Gegen-
standen. Schwieriger sind da schon die Jump&Run-Einlagen, die euch einiges an
Nerven kosten werden. Langeweile kommt nie auf, da ihr euch immer gegen die
schier endlosen Feindscharen verteidigen miisst. Leider ist hierbei die Kamera-
position teilweise ungliicklich gewahlt, wodurch bei grofem Gegneraufkommen die

Ubersicht sehr schnell verloren geht.
Grafik

Grafisch ist Devil May Cry eines der imposantesten Spiele auf der PS2. Vor allem
die in Echtzeit berechneten Hintergriinde sehen verdammt qut aus! Die Texturen
strotzen vor Details, man kommt sich vor, als wiirde man in einem echten Schloss
D@monen jagen. Ebenfalls beeindruckend wirken die Lichteffekte. Wenn Dante zum
Beispiel einen Schuss abfeuert, taucht das Miindungsfeuer die ganze Umgebung in
ein realistisches Licht. Wenn ihr gegen einen Endgegner kampft, erlebt ihr eben-
falls eine wahre Effektorgie. Die Engine bleibt selbst bei gropem Gegneraufkom-
men stabil. Detaillierte Charaktere runden das mehr als positive Gesamtbild ab.
Capcom zeigt mit Devil May Cry, was die Emotion Engine bei sachgeméper Pro-

grammierung zu leisten vermag.

Kritikpunkte: Zu bemdngeln gibt es nur die ziemlich schlechte PAL-Anpassung. Die
Balken sind zwar nicht sehr grof ausgefallen, trotzdem wirken sie stérend. Scha-
de, dass die Metzelei bereits nach sechs bis sieben Stunden vorbei ist.

Bewertung: 89%

kleinen Spielfeld viel zu riesig
(schlechter Mapstab). Die Be-
wegungen der Akteure sind
ruckelig und es flimmert an al-
len Ecken und Enden. Der Vor-
gdnger war in Sachen Spieltie-
fe und Animationen wesentlich
besser. Konami ist einfach zu
unfdhig, gescheite Grafiken zu
schaffen. FIFA ist trotz leichter
Arcadelast um La@ngen besser.
Ich war drauf und dran, EA in
Sachen Fufball abzuschwdéren,
aber nach diesem fiir PS2-Ver-
haltnisse lacherlichen Mist ist
flir mich der Konami-Fupball
gestorben. Alleine die zappeli-
gen Wiederholungen sind eine
Frechheit. Euren Tests kann
man keinen Glauben mehr
schenken! Mann, bin ich stin-
kig! 90 Prozent fiir Pro Evolu-
tion Soccer? Fir mich ein kla-
rer 70er-Kandidat. Die 117 Mark
héatte ich mir wirklich sparen
kénnen!

Paul Heckel aus Hollerbach

Sorry, aber von FuPballspielen
hast du anscheinend wenig Ah-
nung! Die von dir angefiihrten
Argumente sind allesamt
falsch - oder entspringen sie

Oliver Lutz

etwa deiner Fantasie? Wenn
Uberhaupt, dann sind die Spie-
ler ein wenig zu kiein geraten
und das Feld einen Tick zu
grop, aber keinesfalls umge-
kehrt! Die Animationen der
Spieler wirken sehr wirklich-
keitsgetreu und im Gegensatz
zu FIFA 2002 stimmen sogar
die Kbérper-Proportionen. Was
die Spieltiefe betrifft, bist du
ebenfalls schief gewickelt. Pro
Evolution Soccer ist wesent-
lich komplexer und dadurch
auch schwieriger als der Vor-
gdnger. Das sieht man schon
daran, dass Torschiisse jetzt
noch exakter getimt werden
miissen und die vom Computer
gesteuerten Spieler mehr
Laufarbeit leisten als friiher.
Selten habe ich bessere Wie-
derholungen als die von Pro
Evolution Soccer gesehen. Da
ruckelt, fimmert oder zappelt
nichts! Du kannst die Kamera
sogar selber steuern und auch
die Geschwindigkeit der Wie-
derholung kann bis zur ge-
schmeidigen Super-Zeitlupe
herabgesetzt werden. FIFA
2002 ist ein gutes Fupball-
spiel, aber Pro Evolution Soc-

[@uqnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) O 0

PSone (NTSC) a O a
PSone Multinorm O 0 a
PS2 (PAL) O [} a
PS2 (NTSC) O =) 0
DVD-Player O O a
Nintendo 64 O (] a
PC O ] a
Dreamcast O O m]
Nintendo GameCube [ O |
Xbox O a (]
Game Boy O | d
Dual Shock Controller [ m] d
Memory Cards O O d
Game Buster/Xploder [ O |
Maus O [} a
Lightgun O O a

3, Besitzt du einen Computer mit

Internet-Zugang? [JJa [ Nein

4, Welche Games zockst du zurzeit bzw. weiche
DVD begeistert dich?

Spiel:

DVD:

5. Welche Software méchtest du dir demndchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DVD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig 0

Kritisch O

Informativ ] | 0
Aktuell O O O
Ubersichtlich O | m]
Optisch ansprechend [ ] O
Ist das Geld wert O O

7. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Note: Layout Note:_
Titelseite Note: Gesamt Note:

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger

viel
Onimusha 2 == O O
Final FantasyX __  [OJ O O
Stuntman L m ] (m}
V-Rally 3 Lt m m] ]
Empfehiungen (5.39)__ O (| O
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
CINews OTipps [JReportagen
[CJZubehdr [CJBrandneu JpvD
CTests Olinternet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 02/2002)

Ausgabe: s
11. Wirst du die ndchste Ausgabe

von PSG kaufen? [OJa  [Nein

12. Ich kaufe die PSG etwa __ Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auperdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Dr.-Mack-Strape 77, 90762 Filrth

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach

Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemap dem Datenschutz ge-

trennt voneinander archiviert.
QB
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cer ist eine nahezu perfekte
Rasenschach-Simulation, wie
es sie bisher noch nicht gab.

M Gaudi im Donnerstags=
Chat
Jede Woche freue ich mich auf
den PSG-Chat. Mittlerweile hat
sich eine kleine, aber feine
Gruppe herauskristallisiert, die
regelmapig dabei ist und sich
daher schon ndher kennt. Oft
hatte ich eine witzige Chat-
Stunde voller Infos und Tipps
rund um die PlayStation 2. So-
weit ich weif, seid ihr die Einzi-
gen, die so etwas veranstalten.
Das finde ich echt cool von
euch! Keine andere Zeitung ist
so lesernah wie ihr. Weiter so!
Jirgen Réschel per E-Mail

Danke fiirs Kompliment. lhr
seid es, die unseren Chat leb-
haft gestalten und ihn am
~Leben" erhalten. Fiir uns ist
es ebenfalls jede Woche ein
besonderes Vergniigen, uns
mit unseren Lesern auszu-
tauschen und zu amiisieren.
Wer noch nie dabei war, sollte
playstationgames.de ins In-
ternet einloggen und mit uns
Spap haben. Wir freuen uns
(iber jeden neuen Teilnehmer.

B PS2 - geht es noch
besser?

Vor zwei Monaten habe ich mir
Sonys 128-Bitter gekauft und
bin hellauf begeistert. Da ich
ebenfalls eine PSone besitze,
kann ich die beiden Konsolen
qut vergleichen. Der Schritt
von der PSone zur PS2 ist fiir
mich riesengrof und zeigt den
unheimlichen Fortschritt in der
Konsolentechnologie. Die vom
32-Bitter gewohnte Pixelgrafik
wird durch eine nahezu foto-
realistische Optik ersetzt, die
jedes Zockerherz héher schla-
gen ldsst. Ich frage mich, was
man da noch besser machen
kann. Der GameCube und die

KURZA 1T )1

Wann kann ich mit der PS2
endlich online gehen und

im Internet zocken?

Sobald die Server-Struktur
steht, kannst du ins Internet
gehen. Ein genauer Termin
ist bis jetzt noch nicht be-
kannt.

Wo gibt es die Musik-CD zu
Silent Hill 2?

Dieses diistere musikalische
Erlebnis erhdltst du in jedem
Videospiel-Laden und gut
sortierten Fachmdrkten

REPLAY

W FIFA oder Pro Evolution? Bei dieser Frage scheiden sich die Geister. Unser klarer

Favorit ist Konamis Ausnahme-Kick PES!

Xbox kdnnen Sonys Power-
konsole grafisch vielleicht
Paroli bieten, kommen aber
gegen das liberméachtige Soft-
ware-Angebot der PS2 nicht
an. Da kaufe ich mir lieber die
PS2, gehe (wenn's endlich
klappt) mit ihr ins Internet
oder schaue mir lustige DVDs
an. Die Xbox ist mir zu teuer
und Nintendos Suppenwirfel
mutiert bestimmt wieder zum
Kinderspielzeug (z. B. Pikmin,
einfach lacherlich), mit dem
man sich nicht einmal DVDs
anschauen kann. Fiir mich gibt
es nur eine Konsole: die Play-
Station 2.

Eike Frinks aus Delmhorst

Sony kann froh sein, solch ein-
gefleischte Fans zu haben.
Dennoch finden wir es wichtig,
Augen und Ohren offen zu hal-
ten und sich Neuheiten ge-
geniiber nicht zu verschliefen.
Hierzu gehdren auch der
GameCube und die Xbox. Be-
vor man die neuen Systeme
verurteilt, sollte man ihnen
aber eine Chance geben und
sie genau unter die Lupe neh-
men. Wir sind zwar ein PS2-
Magazin, werden uns privat
aber auf jeden Fall die neuen

(Media Markt etc.). Es kostet
etwa 10 bis 15 Euro.

Was ist mit dem Versand-
Handel ,gameplay” los?
Leider gibt es ,,gameplay”
nicht mehr. Teilhaber Theo
Kranz hat sich nun aber mit
einem neuen Versandhandel
selbststdndig gemacht.

Wie kann ich bei Tony Hawk 3
die i-Link-Funktion benutzen?
Du benétigst zu diesem
Zweck zwei Konsolen, zwei

Konsolen besorgen. Das erwei-
tert den Horizont. Sicherlich
hast du mit deiner Bemerkung
{iber Sonys Vormachtstellung
auf dem Software-Markt recht,
aber zum Launch der PS2 gab
es nicht allzu viele Hit-Titel.
Die Entwicklerteams benéti-
gen eine gewisse Zeit, um sich
an die neue Hardware zu ge-
wohnen, erst dann kénnen sie
die technischen Méglichkeiten
voll ausschépfen.

M Devil May Cry ist eine
einzige Enttduschung!
Ich habe mich so sehr auf Mr.
Dante gefreut, aber Electronic
Arts hat aus meinem ersehn-
ten Super-Helden eine unter-
setzte Witzfigur gemacht, die
ihre besten Tage weit hinter
sich gelassen hat. Bei einem
Kumpel kam ich in den Genuss
der NTSC-Version und im Ver-
gleich dazu wirkt der PAL-Dan-
te wie ein mit Valium vollge-
pumptes Schweinchen-Dick-
Imitat. Was denkt sich EA da-
bei? Ist ihnen der europaische
Markt nicht wichtig oder wol-
len die uns vergackeiern? Ich
kann nur jedem vom Kauf des
Spieles abraten. Frechheit!
Sven Béger aus Halle

Fernseher, zwei Spiele und
natiirlich ein i-Link-Kabel.
Schliefe die Konsolen ganz
normal an den Fernseher an
und verbinde sie mit dem
i-Link-Kabel. Spiel auf beiden
PS2 starten und los geht's!

Der Lifter meiner PS2 gibt
sehr laute Gerdusche von
sich. Ist das normal?

Wenn es sich bei den von
dir genannten Gerduschen
um ein Summen handelt,
dann ist das véllig normal.



[

[ GTA Il ist nach wie vor das Lieblingsthema unserer Leser und viele von ihnen schei-

nen ihren Hauptwohnsitz nach Liberty City verlegt zu haben.

Nun mal langsam, lieber Sven!
Obwohl die PSG-Redaktion
ebenfalls von der schlechten
PAL-Anpassung enttduscht ist,
liegt die Schuld hierfiir nicht
alleine bei EA. Nachdem die
japanische Version von Devil
May Cry fertig gestellt worden
war, begannen die Program-
mierer sofort mit neuen Pro-
jekten, wodurch keine Zeit fir
eine optimale PAL-Anpassung
blieb. EA und Capcom geloben
Besserung und wollen spétes-
tens mit der deutschen Ver-
sion von Maximo: Ghosts to
Glory beweisen, dass schlechte
PAL-Anpassungen der Vergan-
genheit angehdren. Wir sind
gespannt! AupBerdem musst du
bedenken, dass nur die wenigs-
ten europdischen Zocker die
NTSC-Version vorher gesehen
haben und ein Vergleich daher
ausfallt. Hier trifft das Sprich-
wort ,Was ich nicht weif,
macht mich nicht heif" voll zu,
denn die meisten Stimmen zur
PAL-Version fallen bis jetzt
sehr positiv aus.

¥ Lebensldnglich fiir
Spieleredakteure!
Ich schatze und respektiere
eure Arbeit, aber frage mich,
ob Videospieltester ein Job
fur die Ewigkeit ist. Hangt
euch das standige Zocken
nicht langsam zum Hals
heraus? Wollt ihr spater
mal was richtig Seridses
machen oder wie stellt ihr
euch eure Zukunft vor?
Irgendwie tut ihr mir Leid ...
Sandra Ostwald aus Offenbach

Mach dir keine Sorgen, uns
geht es bestens. Sicherlich
wollen wir nicht bis ins hohe
Alter Spieleredakteure bleiben
(bei Henry sind wir uns nicht
sicher), aber solange es Spap
macht, werden wir diesen Be-
ruf ausiiben. Und was heifpt da
liberhaupt ,.spdter mal was

richtig Seridses machen”? Vie-
le haben ein falsches Bild von
unserem Job und denken, wir
haben nichts zu tun, als aus-
schlieplich zu zocken. Dem ist
nicht so. Unser Beruf ist nicht
weniger serids, sondern nur
etwas ungewdhnlicher als die
meisten anderen. Wenn wir
von Videospielmagazinen die
Nase voll haben, kénnen wir
uns immer noch umorientieren,
denn die Einsatzmdglichkeiten
fiir einen Redakteur sind breit
gefachert.

M GT 3 ist einfach genial!
Nach langem Uberlegen habe
ich mir eine PS2 gekauft. Mein
erstes Spiel war Gran Turismo
3 und bereits nach einer hal-
ben Stunde Spielzeit stellte ich
fest, dass alleine dieser Titel
den Kauf der Konsole gerecht-
fertigt hat. Das Spiel hat bis
jetzt nichts von seinem Reiz
verloren und ich freue mich
darauf, jeden Abend nach der
Arbeit ein paar gediegene
Renn-Runden mit meinen vir-
tuellen Flitzern zu drehen.
Eine bessere Entspannung gibt
es (fiir einen Autofan) nicht!
Wenn es noch mehrere Spiele
von diesem Format geben soll-
te (ich kenne bis jetzt nur GT
3), dann werde ich meine Mei-
nung iiber Videospiele andern
und finde eventuell sogar ein
neues Hobby. Habt ihr ein viel-
leicht einen Spieletipp? Ich bin
fir fast alle Arten von Games
offen.

Konrad Weser aus Kdln

Es freut uns, dass du mit dei-
ner Neuanschaffung zufrieden
bist. Mit der PS2 liegst du in
jedem Falle richtig, denn fast
jedes Spielgenre hat wiirdige
Vertreter, die sich zu kaufen
lohnt. Solltest du auf Fupball
stehen, dann empfehlen wir dir
Pro Evolution Soccer. Knall-
harte Action, gepaart mit Au-

I |Im PSG-Forum habt ihr die Mdglichkeit, zu aktuellen
Themen Stellung zu nehmen oder selber ein neues Thema
anzufiihren. Auf diese Weise kinnt ihr euch sténdig iiber
Neuheiten informieren und mit den PSG-Redakteuren im
Kontakt bleiben. Wir bitten euch um einen anstandigen Um-

gangston. Schnippische Bemerkungen sind erlaubt, von Beschimpfungen
ist jedoch abzusehen.
Besonders interessiert sind wir an euren Meinungen zu den aktuellen PS2-Spielen.

Dariiber habt ihr diskutiert:

1. ,Die Xbox ist eine Enttduschung"

Ausziige:

Ausziige:

Nach wie vor erregt Microsofts bevorstehendes Konsolen-Debiit die
Gemiiter. Die hitzigen Forums-Diskussionen nehmen kein Ende.

.Hab mir grade Berichte (iber die Xbox reingezogen und bin im Kauf der
PS2 bestatigt worden. Die Xbox verfiigt grade mal iiber zwei absolut bil-
lige Liifter, wahrend die PlayStation 2 mit einer (jetzt erst im PC-Sektor
erhdltlichen) Headpipe ausgestattet ist. Der Knall kommt aber noch. Die
Xbox hat (wie urspriinglich angenommen) keinen Pentium Hll, sondern ej-
nen Celeron-ahnlichen Prozessor mit mickrigem Cache. Dadurch wird die
angepriesene leichte Konvertierungsféhigkeit der Xbox widerfegt.”
(Linkin Park)

JIch glaube nicht, dass die Xbox grofien Erfolg haben wird! Und der Preis
in Deutschiand? Ich hérte etwas von 950 Mark. Das ist noch mehr, als die
PS2 am Anfang kostete! Ich denke, die Xbox macht sich schon im Vorfeld
unbeliebt.”

(Jonny15)

.Nicht schon wieder die Xbox! Ich kann es nicht mehr horen! Das ,Xbox-
vs.-Sony-Thema’ ist langsam abgefriihstick. st doch alles Schwachsinn,
iiber was zu diskutieren, was bei uns im Lande doch noch gar nicht er-
hdltlich ist. Wartet es ab und freut euch auf Weihnachten, bis dato gibt
es super Spiele!”

(Dealin)

Trotz der PS2-Bliitezeit gibt es in unserem Forum bereits erste Spekula-
tionen iiber den Nachfolger, die PS3.

LStimmt das eigentlich, dass im Jahr 2003 (in Japan) die neue
PlayStation erscheint? Wenn das Geriicht stimmt, kommt die PS3
bei uns Anfang 2004 heraus.” >
(SSJGoku4)

1Etwas ist schon dran an der Geschichte. Ich hab gehdrt, dass der Termin
fiir die PS3 schlagartig vorgeschoben wurde (wegen der technisch besse-
ren Konkurrenz).”

(TheExorzist)

3. ,DVD mit PS2*

Ausziige:

Unser Forum bietet ein breites Spektrum an Themen und ist eine her-
vorragende Informationsquelle, wie der folgende Auszug beweist.

. Wie ist bei euch die Qualitat, wenn ihr DVDs mit der PS2 schaut? Habe
gehdrt, dass die Wiedergabe ruckeln soll! ich wollte mir ndmlich auch eine
holen und wollte das vorher abkldren."”

(Angel69)

JAlso bei mir laufen alle DVDs einwandfrei und ich habe noch nichts da-
von gehdrt, dass manche ,alte’ DVDs nicht abgespielt werden. DVDs
ruckeln, wenn sie dreckig sind (was gerade bei Verleih-DVDs vorkommt),
oder bei einem Layerwechsel - beides passiert nun mal bei allen DVD-
Playern. Ich habe aber gehdirt, dass sich jemand beim Einlegen einer
Reinigungs-CD die Laserlinse kaputt gemacht hat.”

(Deazbolt)

JRuckeln tut iiberhaupt nix. Die PS2 bietet vergleichbare beziehungsweise
sogar bessere Bildqualitat als mancher DVD-Player fiir 2.000,- DM. Das
haben Tests in diversen Zeitschriften gezeigt. Einziger Wermutstropfen:
Griinstich bei RGB-Ausgabe der DVD-Funktion ! Klartext: Griines Bild beim
Gucken einer DVD! Lasung: DVD-Region-X-CD (ca. 30,- DM).*

(BSagoth)

toverfolgungsjagden, erwar-
ten dich bei dem blutigen Top-
Seller GTA Jil, wéahrend du mit
Jak and Daxter ein herrliches
Jump&Run-Game der Spitzen-
klasse erleben kannst. Wenn
dein Herz fiir Extremsport-
arten schldgt, kannst du bei

Tony Hawk's Pro Skater 3 so
richtig die Sau rauslassen
oder dich mit Shaun Palmer’s
Pro Snowboarder auf virtuelle
Buckelpisten begeben. Egal
fir was du dich entscheidest,
wir wiinschen dir viel Spap
dabeil

-0



BILDERSPASS

W Findet die zehn Fehler im rechten Bild! Diesmal hat sich Paul an einem Artwork von
State of Emergency zu schaffen gemacht. Mehr iiber das Spiel gibt's auf Seite 32.

B Der Gewinner unseres
Wettbewerbs aus Ausgabe
01/02 ist Jan Pham

mit seiner Bildunterschrift
zu Jonny Moseley Mad Trix:
»Die Boys sind hier in
Uberzahl, das freut die
Médels allemal.”

Prima!

M Die Fehler des Bildes in Heft 01/02.

Falschung

M Beispiel-Bildunterschrift fiir State of Emergency: ,Die Schldgertruppe vollfiihrt
wilde Posen und die Gesetzeshiiter machen sich gleich in die Hosen.”

Um an unserem Bildunter-
schrift-Wettbewerb teilzu-
nehmen, findet einfach eine
passende Bildunterschrift
zu obigem Bild. Zu gewinnen
gibt es ein PlayStation-Spiel
(bitte System angeben).
Schickt eure Einfélle einfach

per Postkarte oder E-Mail an:

Computec Media AG

Redaktion [e]

Kennwort: Bildunterschrift
Dr.-Mack=Strafie 77
90762 Fiirth

E-Mail: psg@computec.de

Viel Glick!

VORSCHAU Ausgabe 03/02|

Virtua Fi 4

o Am 31. Januar ist
es in Japan so weit!
Yu Suzukis Priigel-
meisterwerk Virtua
Fighter 4 wird fir
die PS2 veroffent-
licht. Exklusiv fir
euch haben wir
schon mal unsere
Karate-Outfits aus-
gepackt und prasen-
tieren euch alles
Wissenswerte zu
dem Priigelkracher.

ische Hochge
schwindigkeitsrennen mit Skywalker und Co.

Metal Gear Solid 2

W Wenn alles glatt I&uft, présentieren
wir euch in der nadchsten Ausgabe
den PAL-Test eines der besten Spiele
aller Zeiten! Wir sind schon duperst
gespannt auf die Lokalisierung des
Oberhammers. Hoffentlich hat Ko-
nami bei der Auswahl der Synchron-
sprecher ein gliicklicheres Handchen

als beim Vorganger.

Ausgabe
03/02

erscheint am

20. Februa

*Aufgrund von Terminverschiebungen

konnen sich die Themen kurzfristig dndern.
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B SHAUN PALMER’S
_ /SNOWBOARDER
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-

. s
Echte Boards, echte Profis, echte
Berge — echt cool!

Jetzt erhaltlich!

Dréange deinen Gegner im brandneuen
PUSH-Modus aus dem Bild!

= An § realen Locations kannst du so
Empfohlen von: - - 3 richtig abboarden!

Lust auf 'ne Session? Dann schwing dich mit mir und ein paar der
welthesten Profi-Boarder wie Tara Dakides, Shaun White, Ross Powers und
vielen anderen auf’s Board! Und das alles in 8 Leveln, die auf realen
Locations basieren. Das abgefahrene Trickstyle-System bringt dir das
wahre Snowhoard-Feeling. Jetzt richtig Lust bekommen?
Na, dann mal rauf auf’s Board und los!

Soundtrack von Static-X, Papa Roach und Alien Ant Farm.

d GAME BOY AovANCE DEAR SOFT ) 7=

[seoars revoLumion
ACTIVISIONO2.COM
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